Методика организации КТД в городском детском оздоровительном лагере

Подготовила: методист МАОУ ДОД «ДТДМ» Саламатина О.А.

Детский оздоровительный лагерь обязан предоставить детям максимальные условия развития их творческих способностей, удовлетворить их интересы и потребности, прежде всего духовные, двигательные и интеллектуальные.

Можно вести всю массовую работу самим взрослым, а можно в содружестве с ребятами. И это будет уже – коллективная творческая деятельность.

Что это такое.

Технология коллективной творческой деятельности предельно проста: дети сами планируют дела по душе. Придумывают, разрабатывают и режиссируют мероприятия. Сами проводят их, сами оценивают, обсуждают, сами выбирают роли, поручения в деле. Конечно, при активном участии Вас – воспитателей. 

Как правило, для этого создаются так называемые «группы действия». Их можно назвать еще: команды, советы дела, творческие объединения, приятельские группы. 

На разных этапах подготовки ребята могут быть в разных микрогруппах. Разбить ребят на «группы действия» вам помогут такие приемы, как: жеребьевка, считалка, добровольное желание, заявка на участие. Можно:  

- рассчитаться на «первый-второй», 

- разрезать открытки на части и раздать их участникам, а потом собрать фрагменты в целое, 

- разложить цветные кружочки или эмблемы, дети выберут их произвольно, создав группу.

Группа – главный «инструмент» коллективных творческих дел. В ней ребята учатся работать вместе, уважать мнение других. Если все хотят делать что-то, используйте конкурс, если никто не хочет – жеребьевку.

По характеру содержания и особенностям проведения КТД подразделяются на: художественные (театральные, музыкальные), познавательные, оформительские, экологические, спортивные и т.д. 

Структура КТД 

1. Настрой группы. Песни, игры, комплекс упражнений, помогающих творчески раскрыться. 

2. Разбивка. Выделяют случайную разбивку и по симпатиям. Случайная разбивка: по голосам животных, по цвету одежды, по росту, по дням рождения и т.д. Разбивка по симпатиям: выбирают несколько человек – капитанов, которые по цепочке должны набрать себе команду. 

3. Раздача задания. Общая идея дела одна, а задания – разные для каждой микрогруппы, например, всем участникам предлагается исполнить популярную песню, но в стиле романса, оперы, тяжелого рока, варьете и т.д. 

4. Подготовка выступления. Время от раздачи задания до начала проведения 15-20 минут. 

5. Жеребьевка. Позволяет установить очередность выступлений групп. 

6. Выступления групп. Перед началом всего дела и перед каждым выступлением разыгрываются творческие заставки (выступление ведущих), соответствующие игровому сюжету дела. Особое внимание обращается на поддержку выступающих аплодисментами, создается доброжелательная атмосфера поддержки и сопереживания. 

7. Подведение итогов. Награждение проводится по номинациям (звонкий соловей, танцующие звезды и т.д.), вручаются грамоты, памятные призы, медали. 

8. Анализ дела. Может быть групповым или индивидуальным, когда каждый из участников высказывает свое мнение.

ПУТЕШЕСТВИЕ ПО ЦВЕТНЫМ МОРЯМ

Колективно-творческое дело, направленное на выявление лидеров, творческих способностей участников и формирование коллектива.

ТИП: Комплексная игра.

ФОРМА: Состязание.

КРАТКОЕ ОПИСАНИЕ: команды состязаются в творчестве, остроумии и эрудиции, выполняя задания, получаемые от ведущего. Игра включает в себя ряд разнообразных заданий, дающих возможность каждому ребенку показать свои творческие и организаторские способности.

ПЕДАГОГИЧЕСКИЕ ВОЗМОЖНОСТИ: выявление деловых и эмоциональных лидеров микрогрупп, творческих способностей детей, а также на сплочение коллектива через совместную деятельность группы.

ДЛЯ КАКОГО ВОЗРАСТА: Старшие подростки и старшеклассники.

КОЛИЧЕСТВО УЧАСТНИКОВ: Несколько микрогрупп.

СОВЕТЫ ОРГАНИЗАТОРАМ:

Одним из важных моментов любого коллективно-творческого дела является разбивка детей на микрогруппы, которые и выполняют полученные от ведущего задания. Можно сказать, что если "театр начинается с вешалки", то любое КТД начинается прежде всего с разбивки. Для неё Вам понадобятся несколько парусников разных цветов (по числу микро-групп), каждый из которых необходимо разрезать на столько частей, сколько будет ребят в этой микрогруппе. Причём, не забывайте и о том, что число ребят в командах должно быть равным по количественному составу. В дальнейшем эти разрезанные парусники будут использоваться при оценке выступления команд.
КОНКУРСНАЯ ПРОГРАММА:

Перед началом конкурса ещё раз обратите внимание ребят на карту с изображением цветных морей и напомните командам, что победительницей станет та группа, которая первой соберёт свой парусник на одном из этих морей. Желательно, чтобы кораблик и море, на котором его собирают были разных цветов. Не забудьте перед началом каждого конкурса сказать командам сколько частей своего корабля будут перекладывать на цветное море команды, отличившиеся при выполнении задания. Например, в первом конкурсе победила команда, у которой красный парусник. Это означает, что она перекладывает на одно из цветных морей несколько частей своего корабля. 

Итак, ПЕРВОЕ конкурсное задание:

Для того чтобы отправиться в плавание по цветным морям, каждой команде необходим свой корабль. Из тех кусочков цветной бумаги, которые Вы использовали на разбивку, команды должны выложить свой кораблик. Победителем считается та команда, которая сделает это раньше других.

Важно отметить тот факт, что парусники, которые Вы нарезали для разбивки, должны отличаться друг от друга только по цвету, но ни в коем случае не по размеру или форме. В противном случае задания у команд могут получиться неравноценными, и это вызовет лишние споры. 

ВТОРОЕ конкурсное задание:

Каждой команде раздаётся комплект карточек с набором следующих букв: Е, К, К, С, Б, О, З, Ы, Р, А. Выполнение задания напоминает заполнение кроссворда. Ведущий даёт определения слов (по одному), которые можно выложить из этого набора букв. Команда, которая первой поднимет над головой заданное слово, перекладывает одну из частей своего корабля на карту цветных морей. 

Например:

	Молочный продукт
	СЫР

	Плотницкий инструмент
	РЕЗАК

	Обитатель водомов
	РЫБА

	Рабочее платье матроса
	РОБА

	Обитатель морских глубин, имеющий клешни
	КРАБ

	Жесткое покрытие на книгах и тетрадях
	КОРКА

	Бывает на воде, на голове, нужна для заготовки сена
	КОСА

	Головной убор матроса
	БЕСКОЗЫРКА


ТРЕТЬЕ конкурсное задание:

Каждой команде дается несколько перевертышей известных выражений из лексикона моряков. Перевёртыш образуется при замене каждого слова на противоположное по смыслу. 

Задания на конкурс:

	Шипеть одному вниз
	СВИСТАТЬ ВСЕХ НАВЕРХ

	Один метр под мачтой
	СЕМЬ ФУТОВ ПОД КИЛЕМ

	Встречного штиля
	ПОПУТНОГО ВЕТРА

	Последним всплывающую подводную лодку посещают кошки
	ПЕРВЫМ ТОНУЩИЙ КОРАБЛЬ ПОКИДАЮТ КРЫСЫ

	Мужчина под машиной от радости
	ЖЕНЩИНА НА КОРАБЛЕ К НЕСЧАСТЬЮ


ЧЕТВЁРТОЕ конкурсное задание:

Сочинить рассказ на морскую тему, в котором все слова, кроме предлогов и союзов, будут начинаться только на одну букву алфавита. Можно разрешить использовать в рассказе прилагательное, обозначающее цвет моря, где команда собирает свой парусник.

Например: Команда, строящая свой корабль в СИНЕМ море, может сочинить такой рассказ (буква К):

Синий Королевский Корабль "Корона" Курсировал от Корсики до Кипра с Коровами на Корме и Королевским Колдуном в Каюте. Корабельный Кок Каналья, синий от Качки, Кипятил в Кастрюле картофель с Крабами Креветками и Кальмарами для Королевской Кухни. И так далее…

Команда, использовавшая наибольшее количество разрешенных слов, и становится победительницей этого конкурса. 

КТД "ПОСЕЛЕНЦЫ"

Собрано отрядом "Перевал" г. Москва

Цель: работа по МКГР

Основная идея: все люди нужны, но каждому лучше найти работу, соответствующую его характеру.

Задания: после кораблекрушения Вы оказались на острове, где Вам предстоит прожить довольно долгое время. Ваша задача – придумать, а потом изобразить, кто чем будет заниматься на острове: как будут решаться споры и конфликты, кто будет управлять и т.д.

После показа сценок группам задаются вопросы типа: – "А если кто-то захочет жить один, а ружье только одно", и т.п.

КТД "СКАЗКА"

Постановка маленьких сказок в различных жанрах:

1) Детектив "Колобок"

2) Мелодрама "Волк и семеро козлят"

3) Рок-опера "Буратино" 

КТД "ЗАКОНЫ"

Поставить сценки, показывающие законы отряда. Возможно придумывание к ним не просто ситуаций, а легенд и т.д. В конце возможно обсуждение... 

КТД "ПАРОДИЯ НА ВЕДУЩИХ"

Придумать и показать пародию на ведущих. Делается в середине или конце программы. Помогает группе сбросить возникшее напряжение, а ведущим –  посмотреть на себя со стороны. 

КТД "Как довести комиссара"

Группе дается задание поставить сценку на тему:

1) Как довести своего комиссара до белого каления,

2) Как достать своего капитана,

3) Как вывести из себя всех жильцов дома,

4) Как сделать, что бы все новички в ужасе разбежались. 

КТД "ПОСТАНОВКА ПРОБЛЕМНЫХ СЦЕНОК И РАЗБОР ИХ"

Группе дается задание поставить сценки по тем проблемам, которые они видят (в отряде или вне его). А затем проводится обсуждение возможных решений.

По книге "100 творческих конкурсов" методического центра "Вариант"

КТД для младшего возраста 

	1) Представьте и мимикой, походкой, жестами изобразите:
- встревоженного кота
- грустного пингвина
- разгневанного поросенка 
	6) Придумать 20 новых применений
- старому носку
- пустой консервной банке
- лопнувшему шарику 

	2) Попробуйте изобразить походку:
- человека, которому жмут ботинки
- человека, который неудачно пнул кирпич 
	7) Придумать и вместе изобразить композицию из серии "Ландшафты Земли"
- "Тайга"
- "Степь"
- "Лесотундра" 

	3) Изобразите движениями и мимикой
- горячий утюг
- будильник
- кофемолку 
	8) Придумать новый конец сказке:
- "Колобок"
- "Репка"
- "Волк и семеро козлят" 

	4) Нарисуйте и изобразите пословицу:
- дареному коню в зубы не смотрят
- баба с возу - кобыле легче
- одна голова хорошо, а две - лучше 
	9) Изобразить в движении:
- вертолет
- теплоход
- карету
- дирижабль 

	5) Исполните песню "Во поле береза стояла", словно вы:
- африканские аборигены
- индийские йоги
- горцы Кавказа 
	10) Представьте, что все животные стали вежливыми. Как бы стали здороваться:
- крокодилы
- жирафы
- бегемоты 


КТД для среднего возраста

	11) Картины - это застывшие мгновения. Попробуйте оживить их и показать дальнейшее развитие событий:
- "Бурлаки на Волге"
- "Иван Грозный убивает своего сына"
- "Опять двойка" 
	16) Изобразить памятник, который называется:
- "В споре рождается истина"
- "Любви все возрасты покорны" 

	12) Представьте, как в музее рекордов Гинесса выглядели бы стенды рекордов:
- неслыханной щедрости
- невероятной жадности
- чрезвычайной скромности 
	17) Поставить сказку "Три медведя" в жанре:
- комедии
- оперы
- балета
- фильма ужасов 

	13) Представьте, что открылся новый специализированный магазин. Придумать хотя бы 5 видов товаров, которые могли бы продаваться там и объясните, почему. Магазин называется:
- "Все для прогульщиков"
- "Все для нерях" 
	18) Инсценировать ситуацию:
- "Вор в чужой квартире"
- "Композитор сочиняет музыку"
- "Хирург в операционной" 

	14) Прорекламировать новые виды продукции:
- пуговицы трехдырочные
- молния с дистанционным управлением
- шнурки быстрорастворимые 
	19) Представьте себя дрессировщиком и "укротите":
- дикие портфели
- свирепые ботинки 

	15) Поставить спектакль "Курочка Ряба" так, чтобы действие происходило в :
- первобытном обществе
- в эпоху рабовладения
- в далеком будущем 
	20) Вспомнить, как ведут себя на сцене известные артисты и сделать на них дружеский шарж.
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