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Сценарий игры-путешествия 

"Дорога к доброму здоровью"

Если мальчишки и девчонки, возвращаясь домой из школьного летнего лагеря, с восторгом рассказывают родителям и друзьям о том, как здорово там было, – значит, воспитатели и педагоги-организаторы справились со своей нелегкой задачей. Представляем сценарий игры-путешествия в школьном лагере.

В природе все взаимосвязано, и здоровье человека зависит не только от его отношения к самому себе, но и от отношения к окружающей среде. Для того чтобы ребята это поняли, в рамках Дня здоровья можно провести в лагере игру-путешествие "Дорога к доброму здоровью". Ведущие Дня здоровья заранее знакомятся со сценарием и готовят себе костюмы Мойдодыра, Лука (Витамина С), Моркови (Витамина А), Хлеба (Витамина В), Полезной бактерии (чистой, аккуратной, в белой одежде).

Действующие лица:  Ведущие: Мойдодыр, Полезная Бактерия, Витамины А, В, С – старшие ребята, вожатые. Педагог-орга​низатор. Участники отрядов: Мальчик-Крепыш, Волк,  Бабушка, Красная Шапочка, Травяная ведьма, Ягодная ведьма, Ромашка, Грязнуля, Вредные Бактерии,  Земляничка, Боровик, Поганки, Спортсмен.

(Выходит Мойдодыр, Полезная Бактерия, витамины А, В и С. Начинается игра-путешествие.)
Мойдодыр:
Все Чуковского читали 
И меня давно узнали. 
Я – Великий Умывальник, 
Умывальников начальник 
Знаменитый Мойдодыр 
И мочалок командир. 

(Поворачивается к другим ведущим.)
Со мной мои хорошие, 
Надежные помощники: 
Старый друг проверенный – 
Полезная Бактерия. 
Она и просто, и легко 
Превращает молоко 
В простоквашу и кефир.

(Бактерия протягивает Мойдодыру стакан кефира.)
Полезная Бактерия: Поправляйся, Мойдодыр! (Мойдодыр выпивает кефир, благодарит Бактерию.)
Мойдодыр: Познакомьтесь: витамины. А – вот этот, С и В. (Обнимает витамины.)
Ведущие (вместе): Нынче к доброй медицине мы покажем путь тебе.

Витамин А: Чтобы были вы красивы!

Витамин В: Чтобы не были плаксивы!

Витамин С: Чтоб в руках любое дело дружно спорилось, горело!

Полезная Бактерия: Чтобы громче пелись песни. Жить чтоб было интересней!

Все вместе: Нужно сильным стать, здоровым.

Мойдодыр (обращаясь к детям): Эти истины не новы. Путь к загадочной стране, где живет здоровье ваше, все ли знают?

Все дети: Да!

Полезная Бактерия: 
Но дорога не проста. 
Из-за каждого куста 
Может недруг появиться. 
Вам придется с ним сразиться.

(Отряды отправляются впутешествие вгости кДоброму Здоровью.)
СТАНЦИЯ "ЧИСТЮЛИНО"
(Станция может быть устроена в беседке. На пороге стоит Мойдодыр. Вокруг него развешаны плакаты на тему здоровья. Плакаты подготовили сами ребята. На беседке лозунг: "Чистота – залог здоровья".)
Мойдодыр:
В вашем лагере живу 
Уж который год. 
Откровенно вам скажу: 
Славный вы народ! 
Никогда у вас ребята 
Не едят немытых ягод, 
Чистят зубы, моют уши…

(Грязнуля вылезает из беседки, берет за рукав одного из слушателей и таинственно шепчет.)
Грязнуля: 
Лучше ты меня послушай. 
Я живу и бед не знаю: 
Мыло в глаз не попадает, 
Щетка десны не дерет, 
Губка мокрая не трет. 
Огурцы, морковь не мою… 
Хочешь, друг, пойдем со мною!

(Тянет одного из мальчиков за собой в беседку. Мойдодыр хватает ребенка за руку и удерживает его.)
Мойдодыр: 
Не ходи ты с ней, не пробуй! 
Загрызут тебя микробы, 
Разорвут тебя на части! 
Не видать грязнулям счастья!

(Мойдодыр вырывает мальчика из рук Грязнули. Выскакивают Вредные Бактерии и, не найдя другой добычи, набрасываются на Грязнулю.)
Что ж, поможем ей, друзья? 
Ведь бросать в беде нельзя!

(Грязнуля плачет и протягивает к ребятам руки.)
Нам тебя, Грязнуля, жалко. 
Дарим мыло и мочалку.

(Грязнуля берет подарки, поворачивается спиной к ребятам, лицом к Вредным Бактериям, которые, увидев мыло, в ужасе убегают. Грязнуля быстро снимает с лица страшную, грязную маску и стаскивает с головы парик. Поворачивается лицом к ребятам.)
Грязнуля (глядится в зеркало): 
Я себя давно забыла. 
А теперь лицо умыла, 
Да и стала вспоминать. 
(Оглядывает свой наряд.) 
Платье, что ли, постирать?

Мойдодыр:
Постирай его скорее, 
Может, к вечеру успеешь 
Ты на праздник в клубе нашем. 
До свиданья! Едем дальше!

СТАНЦИЯ "ЯГОДНАЯ"
(На лавочке сидит Ягодная ведьма и держит корзиночку. Она протягивает ее ребятам.)
Ягодная ведьма:
Как же я вам рада! 
Слаще шоколада 
И вкусней, чем ананас, 
Эти ягоды для вас!

(Выскакивает Земляничка, отнимает у нее корзинку.)
Земляничка:
Не сошла ли ты с ума? 
У тебя здесь бузина! 
Да еще и белладонна! 
Гибель ты несешь в ладонях! 
Убери свою корзинку! 
(Возвращает ее ведьме.) 
Посмотрите на картинку. 
Эти ягоды, друзья, 
Собирать в лесу нельзя! 
В каждой яд опасный есть. 
Если их однажды съесть, 
Можно сильно отравиться, 
И придется вам лечиться.

(На картинке нарисованы белладонна, бузина, ягоды ландыша. Земляничка спрашивает у ребят, какие еще несъедобные ягоды они знают. Можно показать детям картинки с изображением несъедобных ягод.)
СТАНЦИЯ "РАСТЯПИНО"
(Ребят встречает Красная Шапочка. У нее за спиной Бабушка бинтует Волку ногу.)
Красная Шапочка:
Все, как было в старой книжке. 
Повстречался мне Волчишка. 
Он про Бабушку проведал, 
Нас решил перехитрить… 
А пришлось его лечить. (Волк воет.) 
Хоть и злой, а жаль беднягу! 
Побежал он по оврагам, 
Там за корень зацепился, 
Поскользнулся, повалился, 
И теперь он инвалид!

Волк:
У меня нога болит! 
Я раскаиваюсь горько! (Плачет.) 
Обещаю: никогда 
Я не сделаю вреда. 
Есть я бабушек не буду, 
И скажу я всем и всюду: 
Коль собрался ты идти, 
Будь внимателен в пути!

(Бабушка берет вату и жидкость, окрашенную под цвет йода. Хочет намазать Волку царапину на "лапе". Он отдергивает "лапу".)
Убери скорее йод! 
Так болячка заживет!

Бабушка: 
Как не стыдно! 
Трус – Волчишка! 
Все девчонки и мальчишки 
Знают с ранних детских лет: 
Там микробам хода нет, 
Где, как стражник, у ворот 
Их встречает грозный йод. 
Чуть пощиплет – не беда! 
Заживет-то навсегда! (Мажет Волка.)
Красная Шапочка: Что ж, в порядке все? Пойдем? (Волк встает исвоплем хватается за другую ногу.) Может, это перелом?

Бабушка:
Это нам в больнице скажут. 
Шины мы пока привяжем, 
Чтобы кости укрепить 
И в дороге не сместить.

(Бабушка приглашает ребят поучиться накладывать шины при вывихе или переломе ноги. Берет две плоские дощечки и привязывает к голени выше коленного и ниже голеностопного суставов с наружной и внутренней стороны ноги.)
Ну, теперь, друзья, идите, 
Только под ноги глядите!

СТАНЦИЯ "КРЕПЫШКИНО"
(На траве спиной друг к другу сидят два мальчика. Один чихает, другой кашляет. Рядом стоит Мальчик-Крепыш.)
Мальчик-Крепыш:
Говорил я им зимой: 
Закалялись бы со мной! 
Утром бег и душ бодрящий, 
Как для взрослых, настоящий! 
На ночь – окна открывать, 
Свежим воздухом дышать, 
И тогда микроб голодный 
Вас вовек не одолеет… 
Не послушались, болеют…

Мальчики (вместе):
Поздно поняли мы, братцы, 
Как полезно закаляться. 
Кончим кашлять и чихать, 
Станем душ мы принимать!

Мальчик-Крепыш:
Погодите! 
Крепким стать нельзя мгновенно. 
Закаляйтесь постепенно!

(Крепыш запевает песню "Закаляйся, если хочешь быть здоров…". Ребята подхватывают песню и с ней шагают дальше.)
СТАНЦИЯ "ЗАРЯДКИНО"
Спортсмен:
Со здоровьем дружен спорт. 
Стадион, бассейны, корт, 
Зал, каток: везде вам рады. 
За старание в награду 
Будут кубки и рекорды, 
Станут мышцы ваши тверды. 
Только помните: спортсмены 
Каждый день свой непременно 
Начинают с физзарядки. 
Не играйте с дремой в прятки, 
Быстро сбросьте одеяло, 
Встали – сна как не бывало!

(Делает с детьми шуточный комплекс упражнений.)
СТАНЦИЯ "ГРИБНАЯ"

(На лавочке сидит Гриб Боровик и отгоняет прутиком шныряющих вокруг Поганок. Они пытаются утащить таблицу с нарисованными на ней ядовитыми грибами.)
Боровик:
Эй, ребята, подходите, 
Хорошенько посмотрите! 
В белых точечках убор 
Надевает мухомор, 
А поганка – бахрому. 
Вдруг понравится кому? 
Это вот опенок ложный. 
Отравиться ими можно.

(Поганки схватили таблицу. Боровик обращается к зрителям.)
Как же мне прогнать Поганок, 
Этих шустрых хулиганок? 
Помогите мне, друзья!

Педагог-организатор: Слушай, средство знаю я! (Обращается к ребятам.) Назовите-ка, друзья, имена грибов съедобных.

(По мере того, как ребята называют съедобные грибы, Поганки убегают.)
Боровик:
Много знаете грибов! 
Победили всех врагов! 
А теперь прошу сказать, 
Как их надо собирать?

(Ребята отвечают, что грибы нужно осторожно срезать ножом, чтобы не повредить грибницу, тогда на месте срезанных вырастут новые.)
 До свиданья, в добрый час, 
Жду в лесу под елкой вас. (Снимает шляпу и машет ребятам.)
СТАНЦИЯ "РОМАШКИНО"
(Ромашка сидит с букетом лекарственных растений.)
Ромашка:
Много трав растет полезных 
На земле страны родной. 
Могут справиться с болезнью 
Мята, пижма, зверобой.

Травяная ведьма:
Я хочу тебе, дружок, 
Дать в букет еще цветок.

Ромашка: 
Разгадала твой обман! 
Посмотрите, вот дурман – 
Ядовитая трава. 
Разболится голова 
От подарка твоего. 
Забирай назад его!

(Травяная ведьма убегает. Ромашка показывает таблицу с ядовитыми растениями.)
Ох уж эта Травяная ведьма! Так и норовит сделать гадость. То корешок ядовитый подсунет, то траву несъедобную. Посмотрите, ребята, на таблицу. Не рвите и не ешьте эти растения.

(Снова появляется Травяная ведьма.)
Травяная ведьма: 
Я одумалась, ребята. 
Лучше вместе в лес пойдем, 
Соберем шалфей и мяту, 
Нежных ландышей нарвем. 
Дома их поставим в вазу…

Ромашка: Поняла я, братцы, сразу хитрый замысел ее. (Протягивает пучок дурмана. Загораживает ребят от ведьмы.) Нет, с тобой мы не пойдем! (Травяная ведьма грозит Ромашке кулаком и убегает.)
Мы растенья эти знаем, 
Бережем и охраняем 
От таких лихих, как эта, 
Собирательниц букетов: 
В книгу Красную они 
Уж давно занесены. 
Мы их рвем не на потеху, 
Отнесем мы их в аптеку. 
Из даров лесного царства 
Люди делают лекарства.

Ребята, а кто знает, что такое Красная книга природы?

(Ответ: в эту книгу заносят редкие виды растений и животных. Занесенных в нее представителей природы нужно охранять особенно бережно.)
(После того как все группы ребят прошли по станциям, они собираются в клубе. На сцене висят плакаты, сделанные отрядами, здесь же ведущие. Костюмы у всех прежние, только Грязнуля сияет чистотой. Ее никто не узнает, ведущие спрашивают друг у друга, указывая на нее: "Кто это?", пожимают плечами.)
Мойдодыр (Грязнуле): Да кто ты, не пойму я!

Грязнуля:
Я бывшая Грязнуля. 
Мне стало нынче ясно, 
Что чистой быть прекрасно!

Полезная Бактерия (Мойдодыру):
Смотри, она отмылась, 
И как переменилась!

Мойдодыр:
Что ж, бывшую Грязнулю 
Мы будем звать Чистюлей. (Обращается к ней.) 
И по такому случаю 
Тебе мы поручаем 
Назвать сегодня лучших. 
А вот призы. Вручай им!

(Чистюля называет отряд победителей и вручает им призы.)
Сценарий развлекательно-игровой программы по ПДД
«Путешествие в страну Светофорию»
начальная школа   

Цель: формировать представление школьников младшего возраста о правилах безопасного поведения на дороге

 
Задачи:
 формирование устойчивого познавательного интереса у учащихся к данной теме

 учить анализировать и правильно оценивать свои поступки и поступки товарищей

 развитие у ребят координации, внимания, наблюдательности, качеств, необходимых для безопасного поведения на улице;

 воспитание чувства ответственности у учащихся за личную безопасность, ценностного отношения к своему здоровью и жизни 

Оборудование:

 раздаточный материал, свидетельство «Знатока дорожных правил» - каждому ребенку.

Ход мероприятия

 

 
Ведущий:
Рассаживайтесь, поудобней,

Места занимайте скорей

На праздник в страну Светофорию

Мы приглашаем друзей
 Ребенок 1: 

Город, в котором с тобой мы живем

Можно по праву сравнить с букварем

Азбукой улиц, проспектов, дорог

Город все время дает нам урок.
Ребенок 2:
Вот она - азбука над головой:

Знаки мы видим повсюду с тобой.

Азбуку города помни всегда,

Чтоб не случилась с тобою беда.

Вбегает Светофор Светофорыч.

Светофор Светофорыч: Торопился я, бежал,  ох, туда ли я попал? Это 11 гимназия?
Дети:  Да

Светофор Светофорыч: Ох, извините, я не поздоровался! Здравствуйте! Вы меня узнали?

Дети:  Светофор 

Светофор Светофорыч: Да, Меня зовут Светофор Светофорыч  Мигалкин, я доктор наук дорожного движения.  А Вы знаете, что обозначают огоньки, расположенные на мне.
Ведущий: Конечно,  знаем. 

Выходят дети, читают стихотворенья.
 Ребенок 1: 

Есть сигналы светофора,

 подчиняйтесь им без спора! 

 Красный свет нам говорит

- Стой, опасно, путь закрыт. 

Ребенок 2: 

Желтый свет - предупрежденье

Жди сигнала для движенья 

Ребенок 3: 

Зеленый свет открыл дорогу - 

Переходить ребята - могут. 

На улице будьте внимательно дети,

твердо запомните правила эти. 

Ведущий: Замечательное стихотворение. Сегодня, ребята мы и  проверим, как хорошо Вы знаете правила  Дорожного движения, насколько Вы можете быть внимательными и определим знатока дорожного движения.

Появляется Незнайка

Ведущий: Здравствуй Незнайка! Скажи Незнайка, что с тобой случилось? 

Незнайка:

Попав в большой и шумный город 

Я растерялся, я пропал…

Не знаю знаков светофора,

Чуть под машину не попал!

Кругом машины и трамваи

То вдруг автобус по пути

Признаться честно, я не знаю

Где мне дорогу перейти.

Ребята вы мне помогите

И если можно расскажите

Дорогу как переходить, 

Чтоб под машину не угодить

Ведущий: Наши дети уже знакомы с самыми главными правилами дорожного движения. Они тебе расскажут и покажут как надо вести себя на улицах большого города

 Входит  ребенок с перевернутым дорожным знаком на груди

Незнайка: Ты кто?  
Ребенок: Я - Дорожный знак. Но какой, Вы  узнаете, отгадав загадки. 
Должен знать каждый знак рядовой гражданин. 
Знак не просто стоит – за порядком следит, 
Он подскажет, укажет и предупредит. 
Знанье знаков дорожных нам жизнь сохранит! 

 А теперь загадки об участниках дорожного движения

 1.Маленькие домики по улице бегут,

    Мальчиков и девочек домики везут.  (АВТОБУСЫ) 
2.Несется и стреляет 

    ворчит скороговоркой

   трамваю не угнаться

   за этой тараторкой  (мотоцикл) 

3.Он имеет по три глаза

   по три с каждой стороны

   и хотя еще ни разу не смотрел он всеми сразу

   все глаза ему нужны

   Он весит тут с давних пор  ,что же это ........ (светофор) 
4.Четыре братца уговорились гоняться

    Как не бегут друг друга не догонят     (Колеса)

5. Два колесика подряд - 

    их ногами вертят,

   А поверх торчком - 

сам хозяин крючком. (Велосипед)  

6. В школе Вы ученики

А в театре зрители,

А в музее зоопарке

все вы посетители,

А коль на улицу ты вышел

Знай приятель наперед

всех названий стал ты выше

стал ты сразу ........ (пешеход)
Светофор Светофорыч: Какие Вы молодцы, все загадки отгадали правильно! Пора тебе показывать свой знак.
Ребенок переворачивает нагрудный знак - пешеходный переход. Дети отгадывают. 

 Задание на интерактивной  доске «Загадки о дорожных знаках»
Ведущий: Какие еще дорожные знаки  вы знаете? Давайте про них отгадаем загадки.
1. Шли из школы мы домой

Видим знак на мостовой

Круг, внутри велосипед

ничего другого нет (велосипедная дорожка)

2. Я хочу спросить про знак

Нарисован знак вот так

В  треугольнике ребята 

со всех ног бегут куда-то. ( дети)

3. Если ты поставил ногу

на проезжую дорогу

Обрати внимание друг:

Знак дорожный - красный круг

человек, идущий в черном, 

красной черточкой зачеркнут

И дорога вроде, но

Здесь ходить запрещено (Движение пешеходов запрещено)
4. Ожидаешь ты посадки

На отведенной площадки

Не нужна тебе сноровка - 

Это место  (остановка)
5. Нарисован человек

Землю роет человек

Почему проезда нет (Дорожные работы)

6. Я не мыл в дороге рук,

Поел фрукты, овощи,

Заболел и вижу пункт

Медицинской……..(помощи)     
7. Что мне делать? 
Как мне быть?

Нужно срочно позвонить

Должен знать и ты, и он

В этом месте… (телефон)
8. Тут вилка, тут ложка

подзаправишься немножко

накормили и собаку

говорим спасибо знаку (пункт питания)

Светофор Светофорыч: Молодцы! Знаки Вы знаете хорошо! А теперь посмотрим, насколько вы внимательны.

Ведущий: Наши дети уже знакомы с самыми главными правилами дорожного движения. Они тебе расскажут и покажут как надо вести себя на улицах большого города

1. Бурлит в движение мостовая:

Бегут авто, спешат трамваи.

Все будьте правилу верны-

Держись ты правой стороны.

2. Объяснить можно запросто,

Будь ты юн или стар:

Мостовая- для  транспорта,

Для тебя тротуар.

3. Где улицу надо тебе перейти

О правиле помни простом:

С вниманием на лево сперва погляди,

Направо взгляни потом.

4. На проезжей части, дети,

Не играйте в игры эти,

Бегать можно без оглядки  

Во дворе и на площадке

5. Когда транспорт на дороге

У обочины стоит .

Он обычно  закрывает 

Пешеходам общий вид.

Грузовик или автобус

Обходить опасно.

Это каждый пешеход должен знать прекрасно

6. На проезжей части не катайтесь , дети,

На самокате,

На велосипеде.

Мчаться по дороге 

Быстрые машины,

Там вы попадете прямо им под шины.

7. Делаем ребятам предостережение:

Выучите срочно правило движения

Чтоб не волновались каждый день родители

Чтоб спокойны были за рулем водители.

8. Правила из этой книжки

Нужно знать не понаслышке.

А всерьез- наверняка! 

«Правила движения»

Светофор Светофорыч: А теперь поиграем!!!!

 Игра малой подвижности  «Будь внимателен!» 

Дети действуют по сигналу

Красный - стоят

Желтый - прыгают

Зеленый – маршируют
Светофор Светофорыч: А теперь, мы узнаем, знаете ли вы правила поведения на улице

« Правила поведения»
Ведущий:  Светофор Светофорыч наши ребята приготовили частушки.

Частушки.
Осторожно на дороге!

Берегите руки - ноги.

Помни правила везде,

А иначе быть беде!
И троллейбус, и автобус

Обходите сзади вы,

Чтоб на веки не лишиться

Своей буйной головы!

Для болтушек-хохотушек

Есть особенный приказ:

Подходя к любой дороге,

Замолкайте тот же час!

                        
У тебя лишь две ноги -

От колес их береги!

А кататься на подножках    
Могут лишь сороконожки.

 

У штанов и у машины

Есть спасения ремни.

Ими ты свою машину

К себе крепко пристегни!

Мы пропели вам частушки

про правила дорожные,

и сегодня вас попросим

Будьте осторожными

Светофор Светофорыч: А теперь проверим, на сколько хорошо вы знаете правила дорожного движения  
 «Выбери правильный ответ»
1.  Правила дорожного движения должны знать и выполнять:

        только пешеходы

        только водители

        водители и пешеходы 
2. Как называется место на улице, где можно ходить детям:

        велосипедная дорожка

        проезжая часть

        тротуар

3. Во сколько лет можно выезжать на велосипеде на проезжую часть

        4

        14

        44

4.  Знаки дорожного движения нужны:

        для красоты проезжей части

        для установления порядка движения пешеходов и транспорта на дороге

        для пешеходов

5.  Чем безопасно пользоваться при переходе через проезжую часть:

        компасом

        биноклем

        пешеходным переходом. 

6. Какая машина может проехать на красный сигнал светофора с включенным проблесковым маячком на красный сигнал светофора?
        Пожарная

        «Скорая помощь»

        Милиция

  Словесная игра  «Это я, это я....!»

"Это я, это я, это все мои друзья!", а если вы не поступаете так, как говорится в загадке, то молчите. 

Кто ГИБДД помогает, за порядком наблюдает?
Знает кто, что красный свет – это значит: хода нет? 
Кто вблизи проезжей части весело гоняет мячик? 

Кто из вас в вагоне тесном уступил старушке место? 
Кто из вас идет вперед только там, где переход? 
Кто бежит вперед так скоро, что не видит светофора? 
Кто в свои двенадцать лет оседлал велосипед и не растерялся – по шоссе помчался? 

Ведущий: Как вы думаете, знают ли наши дети правила дорожного движения. Кто из детей является знатоком дорожных правил.

Светофор Светофорыч:

 Кто ж у нас знаток сегодня,

Трудно это мне решить,

Потому хочу сегодня 

Вам свидетельства вручить.

Каждый из Вас заслужил сегодня право называться «Знатоком дорожного движения».

 (Каждому ребенку вручаются свидетельства)

Ведущий
На  этом наше путешествие в страну Светофорию подошло к концу.

Светофор Светофорыч: 

И большим и маленьким

всем без исключения –

нужно знать и соблюдать

правила движения!

 Исполняется песня  «Маленькая страна»

КВН юных пожарных
Тема: Помощники юных пожарных.
КВН по противопожарной безопасности. 

Открытое внеклассное мероприятие по основам безопасности жизни для учеников 5-6-х классов 

Цель: В игровой форме закрепить знание правил пожарной безопасности, привить навыки осторожного обращения с огнем, воспитать чувство ответственности.
Оформление: На сцене, в зале на стенах - плакаты, газеты по пожарной безопасности.
Выставка книг по пожарной безопасности.
Подготовка к КВНу
Изготовить:
Плакат с лозунгом: "Пусть победят сильнейшие!"
Плакат: "КВН юных пожарных".
Плакаты по правилам пожарной безопасности.
На альбомных листах нарисовать пожарные предметы.
Эмблемы у каждой команды, и одна эмблема изображена на большом формате.
Таблички - название каждой команды и его расшифровка.
Подготовить для каждой команды приветствие (пожелание успехов, песни, шутки для команды соперников).
Вопросы, пословицы, поговорки, песни на тему КВНа.
Повторить правила пожарной безопасности, действия при пожаре.
Домашнее задание: придумать по три вопроса командам соперников.

Ведущий:  В жизни человека огонь играет очень важную роль. При помощи огня человек обеспечил себя теплом и светом. Без огня сегодня невозможна жизнь человека на нашей планете: огонь плавит руду, приводит в движение автомашины, пароходы, самолеты,
помогает вырабатывать электроэнергию.

Ведущая: Огонь приносит пользу, если человек обращается с ним осторожно, соблюдая необходимые меры безопасности. Но огонь может обратиться в бедствие для человека из-за небрежного обращения с ним, из-за нарушения правил пожарной безопасности.

Сегодня мы вспомним эти правила безопасности.


Ведущий: Друзья! Сегодня нашу сцену, 
Предоставляем Ка-Вэ-Эну!


Ведущая: Дорог у КВНов много...
У нашего одна дорога.


Ведущий: У нас сегодня КВН для тех, кто любознательный.
У нас сегодня КВН пожарно-развлекательный!


Ведущая: Начинаем! Начинаем наш пожарный КВН!
Ожидаем, ожидаем жарких схваток, ярких сцен!


Ведущий: (указывает на ведущую):
Мы уверены с ней лично
Ка-Вэ-Эн пройдет отлично!


Ведущая: К сражению все уже готово (обращается к ведущему) 
Начнем, пожалуй?


Ведущий:  (к зрителям):
Передаю ведущей слово - представить грозное жюри!


Ведущая: Жюри, как видите, у нас достойно уваженья!
Им приходилось - и не раз - оценивать сраженья!
(Представляет жюри)


Ведущий: Жюри мы доверяем - судьбу команд вручаем!


(Обращается к болельщикам)
Болельщиков предупреждаем,
Что встреча будет горяча!
И им от всей души желаем
Болеть без вызова врача!


Ведущая: Слово председателю жюри.
Председатель жюри: Я познакомлю вас с порядком встречи и оценками по каждому виду


Ведущий: Клуб веселых, клуб задорных,
Клуб находчивых ребят,
Две команды наших сборных
Начинают свой парад!

Ведущая: Итак, приветствуем команды.

1 команда (1 и 2 отряд) – «Огонек»

Девиз: "Огонь – опасная штука

Он над собой не любит шуток."

2 команда (3 и 4 отряд) - «Искорки»

Девиз: 

"При пожаре, при пожаре

Знает каждый гражданин.

При пожаре, при пожаре

Набираем «01».

Капитан: Команде Огонёк - привет!


Команда: Привет!


Капитан: Желаем вам успехов, братцы!
У нас на все готов ответ.
Мы кривить душой не станем,
Наш характер ух каков...
Мы команде раздобудем
Больше вашего очков!


Команда: Команде Искорки -  привет!
Капитан: Жюри!
Позвольте обратиться?
Сегодня вместе нам трудиться...
Примите искренний привет
И скромный, маленький макет! (Вручает пожарный вертолет)
Быть может, этот вертолет
Команду вывезет вперед!
1 конкурс: «Разминка».

Ведущий: Живет в нем вся вселенная,

А вещь обыкновенная. (телевизор)

Ведущая: Из горящего колодца.

Через нос водится льется. (чайник).

Ведущий: Полюбуйся, посмотри,

Полюс северный внутри!

Там сверкает снег и лед,

Там сама зима живет.

Навсегда нам эту зиму

Привезли из магазина. (холодильник)

Ведущая: Идет пароход,

То взад, то вперед,

А за ним такая гладь,

Ни морщинки не видать. (утюг)

Ведущий: как можно одним словом назвать эти предметы?

(электроприборы)

Ведущая: каждая команда должна назвать по 2 правила безопасного обращения с электроприборами.

Не пользуйтесь не исправными электроприборами.

Не оставляйте без присмотра электроприборы.

Не включайте в одну розетку несколько электроприборов.

Не прикасайтесь к включенному электроприбору мокрыми руками.

Не ремонтируйте сам электроприбор.

Не пользуйтесь приборами, если есть оголенные провода.

(болельщики дополняют правила).

2 конкурс: «Позвони по ноль – один».

Ведущий: Ребята скажите, если случилась беда, по какому номеру будем сообщать о пожаре?

(«01»)

А кто знает, почему пожарной службе достался номер «01»?

- потому что 01 – простой, его всякий запомнит;

- 01 – номер короткий, на пожаре дорога каждая минута;

- 01 – номер удобный, его в темноте легко набрать на диске телефона.

3 конкурс: «Ситуационные задачи».

Ситуация для 1-й команды.

Ведущая: При просмотре телепередачи пропало изображение, а из телевизора пошел дым. Ваши действия.

Отключить телевизор от сети.

Сообщить взрослым.

Вызвать мастера.

Ситуация для 2-й команды.

Ведущий: Вы находитесь дома. Заметили, что на балконе от брошенного окурка начали гореть различные вещи. Ваши действия.

Сообщить в пожарную службу «01».

Тушить возгорание любыми подручными средствами (водой, мокрой тканью, землей из цветочных горшков).

Предупредить соседей с верхних этажей, позовите на помощь.

Ведущая: Команды готовили по три вопроса друг другу (домашнее задание). Итак, прошу команду Огонёк задавать вопросы. На обдумывание ответа - 1 минута.
1. Всякий ли пожар можно тушить водой? Почему?
2. Что такое огонь? Какой вред он наносит, когда вырывается из-под контроля человека?
3. Что входит в первичные средства пожаротушения?

Ведущий: Команда Искорки задает свои вопросы.
1. Как нужно выходить из задымленного помещения?
2. Как тушить загоревшуюся одежду на человеке?
3. Чем опасны лесные и торфяные пожары?


Ведущая: А сейчас разминка-шутка. 

Ребята! Мы будем задавать вопросы, а вы все вместе должны ответить: "Это я, это я, это все мои друзья!". Но будьте внимательны...
Он: Кто услышав запах гари,
Сообщает о пожаре?
Она: Кто из вас, завидев дым,
Говорит: "Пожар! Горим!"
Он: Кто из вас шалит с огнем
Утром, вечером и днем?
Она: Кто, почуяв газ в квартире,
Позвонит по 04?
Он: Кто костров не разжигает
И другим не позволяет?
Она: Кто от маленькой сестрички
Прячет, дети, дома спички?
Он: А признайтесь-ка мне в том,

Кто из вас шалит с огнем?


Ведущий: Очень хорошо, ребята! Молодцы! Приступаем к очередному состязанию 
Ведущая: Предлагаю конкурс ловких.

 Игра-шутка. От каждой команды по одному человеку. 

Присядьте на корточки. Сейчас я вам на спину прикреплю картинки с изображением пожарного предмета. Каждому необходимо узнать, какой предмет приколот на спину противника. Вставать с корточек нельзя. Руки во время игры нужно держать за спиной. Время на игру - 1 минута.
(Ребята играют, ведущий следит, чтобы правила не нарушались).

Жюри подводит итоги.
Ведущий: А сейчас, ребята, для вас загадки. Отгадывать будем вместе.

Уголек из печки "скок",
И... поджег половичок.
Наблюдателем не стой,
Уголек залей... (водой).

Жжется печь - ее не тронь,
Потому что в ней... (огонь).
Шалун со спичками шалил
Шалун в больницу...(угодил).

Ростом невеличка
Маленькая спичка.
Только трогать спички
Не имей... (привычки).

Без рук, без ног
А на гору полез (огонь).

Ведущая: Спасибо ребята! Очень хорошо вы отгадываете загадки.
5 конкурс «Поле чудес».

Ведущая:
Сегодня с вами игру затеваю, 

На поле чудес вас приглашаю.

Тема актуальная и важная –

Безопасность пожарная.

Будьте уверены, друзья:

С огнем шутить нельзя!

Игровые задания.

1. Какой орган при пожаре защищает ватномарлевая повязка? В этом слове 7 букв.

Ответ: дыхание.

2. Одна из причин ожогов. В этом слове 7 букв. 

Ответ: кипяток.

3. Самая распространенная причина ожогов. В этом слове 5 букв. 

Ответ: пламя.

4. Ожог, вызванный пламенем, кипятком, паром, прикосновением к горячим металлическим предметам. В этом слове 11 букв.

Ответ: термический.

5. Средство пожаротушения. В этом слове 12 букв.

Ответ: огнетушитель.

6. Отчего чаще всего погибают при пожаре люди? Принимаются два варианта ответа: в одном слове 4 буквы, в другом 3 буквы.

Ответ: угар.

Ответ: дым.

7. Какая причина чаще всего приводит к пожару? В этом слове 11 букв

Ответ: небрежность.

8. Что нельзя вскрывать, прокалывать при ожогах? В этом слове 7 букв.

Ответ: волдыри.

9. Какой выход надо искать во время эвакуации при пожаре в магазине, кинотеатре и других общественных местах? В этом слове 9 букв.

Ответ: аварийный.

10. Что происходит с мышцами и костями при ожоге IVстепени? В этом слове 11 букв

Ответ: обугливание.

Ведущий: Очень хорошо, ребята! Молодцы! Приступаем к очередному состязанию болельщиков. Сейчас вы будете исполнять по нескольку строчек из песен, в которых бы встречались слова: пожар, огонь, костер. Кто вспомнит больше песен, тот принесет команде дополнительно баллы.
(Болельщики по очереди поют).


1. "Нет дыма без огня...".
2. "Взвейтесь кострами, синие ночи..."
3. "Горят костры далекие..."
4. "А пожар горит, горит..."
5. "Бьется в тесной печурке огонь..."
6. "Шумел, горел пожар московский..."
7. "Мой костер в тумане светит..."

4 конкурс: «Знаток пословиц и поговорок об огне».

Ведущий: не раз мы с вами убеждались, что «старинная пословица не мимо молвится». По верному замечанию народа, пословицы и поговорки учат, предостерегают, ограждают, охраняют. Вот поэтому снова предлагаю вам обратиться к давней, через века пронесенной мудрости нашего народа об огне, его значении и опасности. Вы будете участниками конкурса знатоков пословиц и поговорок. Кто больше знает пословиц и поговорок об огне и со словами, связанными с этим явлением? Прямо сейчас и проверим. 

Примеры пословиц и поговорок для ответа:

1. Дыма без огня не бывает.

2. Там не загорится, где огня нет.

3. Солома с огнем не дружит.

4. Из огня да в полымя.

5. Спички не тронь – в них огонь.

6.Спичка невеличка, огонь великан.

7. Жжется печь, ее не тронь, потому что в ней огонь.

8. Искру туши до пожара, беду отводи до удара.

9. Там не загорится, где огня нет.

11. Не имей привычки, носить в кармане спички.

12. Коробка спичек хоть мала, но может сделать много зла.

13. Пожар могут вызвать электроприборы, когда остаются без надзора.

14. Со спичками игры опасны всегда, от маленькой искры – большая беда.

15. Не имей привычки носить в кармане спички.

16. Маленькая спичка сжигает большой лес.

17. В огне и железо плавко.

18. От искры пожар рождается.
19. Искра мала велик пламень родит.
20. Пока искра в пепле, тогда и туши..

 21. Не шути с огнем - обожжешься.
 22. Огонь да вода все сокрушат.
23. В огне и железо плавко.
24. Огонь не вода, схватит - не всплывешь.
25. С огнем не шути, сгореть можно.

 26. Не играй кошка с огнем - лапу обожжешь.
27. Искру туши до пожара, беду отводи до удара.

Ведущий: вот как народные пословицы отмечают связь явлений и зависимость следствий от причин.

6 конкурс: «Конкурс чтецов».

Ведущая:
 Если папы дома нет,

убежал куда-то дед,

А у мамы на работе

Непредвиденный банкет;

Если в это время вдруг

К вам нагрянул лучший друг –

Пиротехник и электрик –

То нельзя включать:

Утюг,

Холодильник, кипятильник,

Новый бабушкин светильник,

Пылесос, электрочайник,

Телевизор и паяльник:

Ни за что и никогда

Не хватайте провода,

И без взрослых даже штепсель

Не втыкайте никуда.

Дремлют спички, словно спички,

В коробочке до поры.

Только маленькие спички

Не годятся для игры:

Если искорка случайно

Попадет на ворс ковра –

Может кончиться печально

Интересная игра:

Загорятся, как солома,

Мебель, стены и полы,

И останется от дома

Только горсточка золы.

7 конкурс: « Найди правильную фразу».

Ведущий: сейчас каждая команда получит карточку с заданием: нужно соединить начало фраз с их окончанием, и вы получите правила пожарной безопасности и действий при пожаре.

Огонь нельзя оставлять

Если увидишь пламя – 

Вызывай пожарных

От огня

Из горящего помещения

Опасней всего при пожаре


А) по телефону 01.

Б) нельзя прятаться.

В) без присмотра.

Г) зови на помощь взрослых.

Д) дым.

Е) надо быстро уйти.
Ведущая: пока жюри подводит итоги, хочется верить, что вы полученные знания будете использовать всегда, не допускать никаких отступлений. Помните формулу безопасности, которая включает такие заповеди:

1. Предвидеть опасность.

2. По возможности избегать ее.

3. При необходимости действовать решительно и четко.

4. Бороться до последнего, активно просить о помощи и самому ее оказывать.

Ведущий: (читает стихотворение).

Спички в хозяйстве – нужный предмет.

В этом сомнения ни у кого из нас нет.

Знать надо цели его примененья –

В этом должны проявлять вы уменье.

В играх спичкам места нет!

Друг, запомни сей совет.

Мы, взрослые, спички подальше кладем,

Чтоб не играли дети с огнем.

Мы им рассказываем о страшной беде,

Которая происходит с людьми в огне.

К сожалению, этому вопреки – вот беда,

Дети не слушают нас никогда.

Ребята, прошу вас, не допускайте пожара!

Верьте, нет ужасней такого кошмара.

Объявление победителей игры, их чествование, награждение.
Конкурсы для школьников

Эх, яблочко
Для участия в конкурсе приглашают несколько пары. Каждой паре дают по два яблока, одно девушке, другое парню. По сигналу ведущего девушка начинает кормить парня яблоком, а парень ее своим. Выигрывает пара, которая быстрее съедает свои яблоки.

Боксеры
Для конкурса приглашаются два парня и два помощника. Парни выходят на ринг. К их поясу привязываются веревочки, за которые будут держаться помощники. Задача помощников заключается в том, чтобы направлять своего боксера. Выигрывает тот боксер, который первым наносит три легких удара.

Меткость стрелка
Данный конкурс лучше проводить на улице зимой, когда лежат сугробы. Каждому игроку вручается по палочке, желательно с заостренным концом. Игрок бросает палочку в небольшой сугроб так, чтобы она вышла с другого конца сугроба.
У кого будет больше попаданий, тот и выиграл.

Пуговки
Для участия в конкурсе приглашается несколько пар «парень-девушка». Девушке выдается одежда с большим количеством пуговиц, а парню — варежки. Задача парней заключается в том, что они должны застегнуть как можно больше пуговиц на одежде партнерши.
Кто быстрее застегивает, того и объявляют победителем.

Попади в цель
Игроки делятся на две команды и получают от ведущего мяч. Задача игроков первой команды заключается в том, что необходимо выбить как можно больше участников другой команды, попав в них мячом. У второй команды та же цель.
Однако если игрок ловит мяч в руки, это не значит, что его выбила, напротив, он получает привилегию бросать мяч. Команда, у которой по истечении времени останется больше игроков, выиграла.

Части тела
Игроки становятся по кругу. Ведущий выносит шляпу, которая наполнена бумажками. На каждой бумажке написана какая-то часть тела. Каждый игрок вытаскивает бумажку и дотрагивается рукой до той части тела, которая обозначена на данной бумажке. Так делают все игроки.
Однако когда ведущий идет второй раз по кругу, то игроки должны показывать части тела свободной рукой. Получаются довольно интересные позы.
Лошади
Участники разбиваются по парам. Девушки берут парней за воротники, играя роль наездников. Парни — лошади. Девушки пытаются толкать парней так, чтобы сбить их с ног. Та девушка, которой первой удалось сбить с ног своего парня, получает приз.

Футбол
Игроки разбиваются на две команды. Каждой команде вручается по воздушному шарику. В зале устанавливаются ворота. Игроки начинают играть в футбол. Одна не одним шариком, а двумя: каждый своим. Кто забьет больше мячей в ворота соперника, тот и выиграл.

Мы в домике
Участники разбиваются на две команды. Каждой команде вручается гимнастический обруч. Задача игроков состоит в том, чтобы вместить в обруче как можно больше человек. Команда, которой удалось это сделать, выходит победителем и получает приз.

Допрыгай до финиша
Все игроки разбиваются по парам. Каждая пара по очереди имеет право совершить один прыжок. Выигрывает та пара, которая быстрее остальных допрыгает до финиша. Важно помнить, что прыжки совершаются не на скорость, а по очереди, на длину дистанции.
Пара популярна среди подростков. Она служит отличной зарядкой.

Конкурсы для младших школьников
Сложный футбол
Данный конкурс напоминает обычную игру в футбол, однако несколько усложненную. Двух игроков связывают так, чтобы права нога первого игрока была связана с левой ногой второго. Именно так участники конкурса и должны забивать мячи в ворота противника. Двое за одного.

Огурчик
Игроки становятся в шеренгу. Первый игрок за спиной держит огурец. Его задача незаметно передать огурец соседу, сосед передает своему соседу и так далее. Ведущий должен отгадать, у кого находится огурец.
Сложность конкурса состоит в том, что нужно успевать откусывать огурец. Если ведущий угадывает, у кого огурец, он становится на место игрока, а игрок становится ведущим. Игра заканчивается тогда, когда огурец съеден.

Битва в кругу
На полу чертится круг, в котором будут стоять участники. Однако стоять они будут на специально разложенных карточках. Все игроки вытягивают руки вперед ладонями вниз. Задача каждого участника — это ударить другого по ладоням так, чтобы тот выпал из круга или, по крайней мере, коснулся руками пола.
Кому удастся вытолкнуть соперника из круга, тот и выиграл.

След в истории
Ведущий выносит листы бумаги и раздает их участникам. Каждый участник должен за полминуты оставить свой след в истории. Каким образом он будет это делать — это вопрос его фантазии. Можно оставить свой след в буквальном смысле, можно оставить отпечаток губ, можно расписаться и так далее.
После этого ведущий вызывает двух добровольцев, которые будут вытаскивать по листку и отгадывать, кто именно оставил тот или иной след в истории. При этом добровольцы должны объяснить свой выбор.

Возьми подарок
В центре зала расчерчивается круг. В круг заходят несколько участников. В центре круга — подарок. Ведущий дает различные команды своим игрокам. Например, «сесть», «встать» и так далее. Затем резко говорит «взять!». Тот, кто быстрее всех успел взять себе подарок, тот и выиграл.

Отбей ритм
Игроки садятся по кругу. Первый игрок, он же ведущий, кладет левую руку на правое колено соседа. Все остальные игроки делают то же самое. Ведущий отбивает какой-нибудь ритм, а все остальные должны его повторить в точности так же и те ми же руками, как это сделал ведущий. Кто сбивается, тот выходит из игры.

Попрыгунчики
Два игрока становятся в круг, однако становятся одной ногой. Вторая нога должна быть согнута в колене и придерживаться рукой. Игроки начинают прыгать на одной ноге. Задача каждого из них постараться вытолкнуть из круга своего соперника. Кому это удастся, того и объявляют победителем.

Цепочка
Группа игроков становятся в шеренгу, крепко взявшись за руки. Напротив образуется такая же цепочка. Игрок первой команды называют имя игрока со второй команды. Тот, чье имя названо, разгоняется и бежит прямо на цепь противника, пытаясь разорвать ее. Если у него это не выходит, то команда-противник забирает этого игрока себе. Если же цепь все-таки разрывается, тот игрок выбирает для своей команды любого игрока из команды-противника.

Битва мешками
Двум игрокам вручаются мешки, набитые мягким материалом. Игроки заходят в круг, который служит рингом. По сигналу ведущего они начинают бой. Каждый игрок должен вытеснить другого игрока из круга. К каждому бойцу можно прикрепить своего посредника, который будет говорить ему, что делать.

Мороженое
В центре зала ставится два стула. На первом стуле тарелка с мороженым, на втором стуле садится парень. К каждому парню «прикрепляется» своя девушка, которая будет кормить его мороженым. Девушка должны подойти к стулу с мороженым, набрать мороженого в ложку, зажать ложку губами и так покормит парня.
Выигрывает пара, у которой быстрее заканчивается мороженое.

Литературная игра «Строим музей сказок»

посвященная дню А.С. Пушкина.

Ведущий 1: Во все времена и у всех народов люди слушали сказки. Сказочный волшебный мир населяют эльфы и великаны, ведьмы и тролли, лесовики, бабы-яги и другие. В сказках причудливо переплетается волшебство с веселой шуткой и серьезным нравоучением. "Сказку о золотом петушке" А.С.Пушкин заканчивал такими словами:

Сказка ложь, да в ней намек,

Добрым молодцам урок.

Ведущий 2: А вы, ребята, любите сказки? Те, которые читали, помните? Давайте построим музей сказок. И пусть в этом музее будет все, что мы вспомним из сказок.

Нам всем приходится каждый день говорить волшебные слова: спасибо, пожалуйста, будьте добры, извините и т.д. 
Так как мы собираемся строить музей сказок, давайте на помощь возьмем волшебные слова из сказок:

1. Сивка-бурка, Вещая каурка, Стань передо мной, Как лист перед травой.  (Из русской народной сказки "Сивка-бурка");
2. Лети, лети, лепесток, Через Запад на Восток, Через Север, через Юг. Возвращайся, сделав круг. Лишь коснешься ты земли, Быть по-моему вели.(из сказки Катаева "Цветик-семицветик");

3. По щучьему велению, По моему хотению (из русской народной сказки "Царевна Несмеяна") 
Ведущий 2: Сказочный дом для музея мы сейчас построим.
Для "Музея сказок" нужно выбрать дом, обязательно сказочный.

1. Избушка на курьих ножках (из русской народной сказки "Гуси-Лебеди");

2. Пряничный домик (из сказки Братьев Гримм "Пряничный домик");

3. Избушка лубяная (из русской народной сказки "Лиса и Заяц");

4. Рукавичка (из русской народной сказки "Теремок");

5. Ледяной дворец (из сказки Г.Х. Андерсена "Снежная Королева");

6. Хрустальный дом (из "Сказки о царе Салтане" А.С. Пушкина);

7. Тыква (из сказки Балинта "Гном Гномыч и изюминка").
Ведущий 1: Вокруг домика посадим сказочный сад и огород.

1. Аленький цветочек, краше которого нет на белом свете (из сказки Аксакова "Аленький цветочек");

2. Тюльпан, из которого появилась Дюймовочка (из сказки Андерсена "Дюймовочка");

3. Цветик-семицветик (из одноименной сказки Катаева);

4. Сад с молодильными яблоками (из "Сказки о молодильных яблоках и живой воде");

5. Подснежники (из сказки С.Я. Маршака "Двенадцать месяцев");

6. Репка (из одноименной русской народной сказки).
Ведущий 2: В сказочном саду должны быть сказочные водоемы.

1. Ручей с живой и мертвой водой! (из русской народной сказки "Иван-царевич и серый волк");

2. Молочная река с кисельными берегами (из русской народной сказки "Гуси-Лебеди");

3. Огненная река (из русской народной сказки "Поди туда - не знаю куда, принеси то - не знаю что");

4. Море-океан (из сказки Ершова "Конек-Горбунок").
Каких сказочных зверей поселим в нашем сказочном саду?

1. Конька-Горбунка (из одноименной сказки Ершова);

2. Жар-птицу (из русской народной сказки "Иван-царевич и серый волк");

3. Тяни-Толкая (из сказки Чуковского "Айболит");

4. Сивку-бурку (из русской народной сказки "Иван-царевич и серый волк");

5. Кота-игруна

Гусака-плясуна (из сказки Барышниковой "Золотой конь");

Лисицу-улыбалку

6. Змея-Горыныча 

(из русской народной сказки "Кузьма Скоробогатов");

7. Кота-баюна (из русской народной сказки "Поди туда - не знаю куда, принеси то - не знаю что").
Ведущий 1: Волшебные вещи:

1. Золотой ключик (из сказки А. Толстого "Приключения Буратино");

2. Сапоги-скороходы(из сказки Ш.Перро "Мальчик-с-пальчик");

3. Топор "Тяп-ляп" и дубинка "Обломай бока (из русской народной сказки "Поди туда - не знаю куда, принеси то - не знаю что");

4. Ковер-самолет (из русской народной сказки "Елена Прекрасная");

5. Пышка-говорушка и меч-кладенец (из сказки Барышниковой "Иван - мужицкий сын");

6. Скатерть-самобранка (из сказки "Иван-царевич и Марфа-Моревна");

7. Старая лампа и кольцо (Из арабской сказки "Алладин и волшебная лампа");

8. Серебряное блюдечко и золотое яблочко (название русской народной сказки);

9. Ступа и метла (из русской народной сказки с участием Бабы-Яги);

10. Цветные зонтики, которые принадлежат кому? (из сказки Г.Х. Андерсена "Оле - Лукойе").
Ведущий 2: В нашем музее дежурить будут маленькие сказочные человечки.

1. Семь гномов (из сказки Братьев Гримм "Белоснежка и семь гномов");

2. Карлсон (из повести Линдгрен "Малыш и Карлсон, который живет на крыше");

3. Эльфы и Дюймовочка (из сказки Г.Х. Андерсена "Дюймовочка");

4. Три друга: муфта, полуботинки и меховая борода (из сказки Э. Пауда);

5. Незнайка и его друзья (из книги Носова "Приключения Незнайки");

6. Чиполлино и его друзья (из книги Д. Родари "Приключения Чиполлино");

7. Маленький Мук, Карлик Нос (из одноименных сказок Гауфа);

8. Живуны, липуны, прыгуны (из книги Волкова "Волшебник Изумрудного города");

9. Мужичок-с-ноготок, борода-с-локоток (из русской народной сказки "Поди туда - не знаю куда, принеси то - не знаю что").
Ведущий 1: Приготовим угощение для всех гостей.

1. Кашу из топора (из одноименной русской народной сказки);

2. Сладкую кашу из горшка (из сказки Братьев Гримм "Горшок каши");

3. Молодильные яблоки (из русской народной "Сказке о молодильных яблоках и живой воде");

4. Ржаные пирожки (из русской народной сказки "Гуси-Лебеди");

5. Похлебку (из русской народной сказки "Три медведя").

Ведущий 2: Ребята, мы с вами проделали не легкую работу, угощение приготовили, дом построили, сказочных жителей выбрали и много-много интересного мы проделали. Вам понравился наш музей? Обязательно расскажите о нем своим родным, близким и друзьям. А на этом наше путешествие закончилось. Желаем вам побольше сказочных приключений!

День семьи
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8 июля
Символично, что Всероссийский день семьи, любви и верности впервые отмечался в 2008 году, который был объявлен годом семьи.

Этот праздник в России учрежден по инициативе депутатов Государственной Думы. Интересно, что инициатива празднования Дня семьи поддержана всеми традиционными религиозными организациями России — ведь идея празднования Дня семьи, любви и верности не имеет конфессиональных границ. В каждой религии есть примеры семейной верности и любви.

Идея праздника возникла несколько лет назад у жителей города Мурома (Владимирской области), где покоятся мощи святых супругов Петра и Февронии, покровителей христианского брака, чья память совершается 8 июля.

В их жизни воплощаются черты, которые традиционные религии России всегда связывали с идеалом супружества, а именно: благочестие, взаимная любовь и верность, совершение дел милосердия и попечение о различных нуждах своих сограждан.

Но семья — это еще и очень важная социальная единица, которая находится под охраной закона. В Статье 38 Конституции РФ четко изложено, что:

1. Материнство и детство, семья находятся под защитой государства.

2. Забота о детях, их воспитание — равное право и обязанность родителей.

3. Трудоспособные дети, достигшие 18 лет, должны заботиться о нетрудоспособных родителях.

У нового семейного праздника уже есть медаль, которую будут вручать 8 июля, и очень нежный символ — ромашка. Этому теплому празднику рады в любом доме, поэтому-то ему так легко шагается — выйдя из церковного календаря, он готов постучаться в каждую дверь.

  


СЧАСТЛИВАЯ СЕМЬЯ

 (читают дети наизусть)

Смотрел я на улицу -

Холодно, сыро,

Никто не гуляет,

Сидят по квартирам.

Ворчал телевизор,

Молчал телефон,

Пылился на полке

Магнитофон...

Как вдруг я увидел

Смешного щенка,

Он был без хозяина,

Без поводка!

Я сразу решил, что

Он будет моим.

Накинул пальто,

Чтоб спуститься за ним.

Но мама закрыла

Дверь на замок:

- Зачем нам  какай-то

Блохастый щенок?

Порядок сперва

У себя наведи,

А то в твою комнату

Страшно войти.

И бабушка с дедом заладили:

 - Они вон весь двор загадили!

И прямо в пальто я

Упал на кровать

Над горькой судьбою

Своею рыдать.

И вот наконец-то

 Мой папа пришел.

- А ну ка, смотрите,

Кого я нашел!

Несите скорее

Сосиски и сыр,

Сейчас мы устроим

Веселье и пир!    

Для полного счастья

Собака нужна.

Какой он красавец, 

Согласна, жена?

И мама с ним спорить не стала

А молча отрезала сала.

И бабушка с дедом

Тут переглянулись,

Немного помялись

И улыбнулись:

 - Но прежде, чем гладить 

Щенка и кормить,

Вам надо б его 

Хорошенько отмыть.

Теперь у щенка

Появилась семья:

Бабушка, дедушка, 

Мама и я.

Но визгом щенячьим

И танцем собачьим,

Верченьем хвоста 

И мельканием лап

Он папу встречает

И твердо он знает,

Что папа наш лучший 

Из всех в мире 

Пап!

ЗАГАДКИ ПРО МАМУ


(Отгадки написаны задом наперед)
1.

Эти шарики на нити

Вы примерить не хотите ль?

На любые ваши вкусы

В маминой шкатулке ...

(ысуб)

2.

В ушках маминых сверкают,

Цветом радуги играют.

Серебрятся капли-крошки

Украшения ...

(икжёрес)

3. 

Край ее зовут полями,

Верх украшен весь цветами.

Головной убор-загадка -

Есть у мамы нашей ...

(акпялш)

4.

Назовите-ка посуду:

Ручка прицепилась к кругу.

Блин испечь ей – ерунда

Это же ...

(адоровокс)

5.

В брюхе у него вода

Забурлила от тепла.

Как разгневанный начальник,

Быстро закипает ...

(кинйач)

6.

Это кушанье для всех

Мама сварит на обед.

И половник тут как тут –

Разольет в тарелки ...

(пус)

7.

Пыль найдет и вмиг проглотит –

Чистоту для нас наводит.

Длинный шланг, как хобот-нос,

Коврик чистит ...

(соселып)

8.

Гладит платья и рубашки,

Отутюжит нам кармашки.

Он в хозяйстве верный друг –

Имя у него ...

(гюту)

9.

Вот на лампочке колпак

Разделяет свет и мрак.

По краям его ажур -

Это дивный ...

(ружаба)

10.

Полосатый зверь у мамы 

Блюдце выпросит сметаны.

И, поев ее немножко,

Замурлычет наша ...

(акшок)

ЗАГАДКИ ПРО ПАПУ


(Отгадки написаны задом наперед)
Как оса, она жужжит, 

Бороду остричь спешит. 

Утром со щетиной битва - 

Потому серьезна ...

(автирб) 

Вот предмет из черной кожи, 

Своим видом с сумкой схожий. 

На работу каждый день 

Папочка берет ...

(ьлефтроп)

Четырехколесный зверь 

В гараже у нас теперь. 

От колес клубится пыль - 

Едет наш ...

(ьлибомотва)

Что за шелковая лента 

Под воротничком надета? 

Говорит всем папа «здравствуй», 

Чуть поправив модный ...

(кутслаг) 

Папин номер наберем, 

Трубку к уху поднесем. 

С папой свяжет быстро он – 

Наш мобильный ...

(нофелет)

У него большая пряжка, 

Ну, а сам он худ, бедняжка. 

Носит папа целый день 

Жесткий кожаный ...

(ьнемер) 

*Конкурс рассказов «Моя дружная семья» 
 *Изготовление сувениров
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игра «Путешествие в Спортландию»

Цель: обогащение опыта двигательной активности подростков.

Задачи:

– познакомить подростков с новыми играми и формами организации спортивно-оздоровительной работы;

– способствовать увеличению двигательной активности подростков.

Участники: подростки в возрасте 11–12 лет.

Средства реализации: подвижные игры, элементы спортивных игр, беседа, викторина.

Оборудование: свисток, кроссворд, маркер, волейбольный мяч, лист из «Книги жителей Спортландии», карта «Спортландии».

Ход занятия

1. Подготовительный этап.

– Добрый день! Сегодня мы с вами совершим небольшое, но очень увлекательное путешествие в страну «Спортландию» (показать карту «Спортландии»). Все ее жители – это сильные, крепкие, здоровые дети. Каждый день они бегают, прыгают и играют в спортивные и подвижные игры, плавают и загорают. Хотите познакомиться с жителями этой удивительной страны? Тогда в путь!

Дети передвигают фишку по карте на табличку «Станция «Зарядка».

Станция «Зарядка».

– Итак, в «Спортландии» утро, все ребята просыпаются (участникам мастерской предлагается потянуться, потереть носы).

Рано утром все

Выходят на зарядочку.

Спорт-инструктор говорит:

«Стройся по порядочку» (все ребята строятся в одну шеренгу).

Раз, и два, и три, четыре (маршируют на месте) –

Руки выше, ноги шире (руки вверх).

Повернемся вправо, влево (повороты туловища),

Улыбнемся, глядя в небо (руки опускаются в стороны).

Раз – присядь, на два – с наклоном (присели, наклон вперед),

Скоро станешь чемпионом (показать силу).

На одной ноге поскачешь (прыжки на одной ноге),

Станешь как футбольный мячик (прыжки на другой ноге).

Мы зарядку сделали (восстановление дыхания),

Стали сильными, умелыми (погладить себя по голове).

Что же, справились прилично,

Ставлю всем «отлично»!

– А теперь отгадайте загадку!

Вот какой забавный случай: поселилась в доме туча!

Дождик льется с потолка мне на спину и бока.

До чего ж приятно это! Дождик теплый, подогретый!

На полу не видно луж. Все ребята любят … (душ).

2. Основной этап.

Станция «Закалка».

– В стране «Спортландии» дети после зарядки принимают душ или окунаются в море, а для чего, мы сейчас выясним. (Передвигают фишку на станцию «Закалка».)

Детям предлагается разгадать кроссворд. В выделенном столбике в итоге получается искомое слово (закалка).
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Мы на солнце полежали и друг друга не узнали.

Кто же мы – ребятки или шоколадки? (Загар.)

Мяч, кольцо, свисток и фол –

Любят дети… (баскетбол).

Кто на льду меня догонит?

Мы бежим вперегонки.

И несут меня не ноги,

А блестящие… (коньки).

Мир подводный – просто сказка:

Помогает видеть … (маска).

На снегу две полосы – удивились две лисы.

Подошла одна поближе, здесь бежали чьи-то … (лыжи).

Любим прыгать, ног не жалко,

А в руках у нас … (скакалка).

Спим мы ночью очень сладко,

Утром будит нас … (зарядка).

Когда кроссворд разгадан, дети объясняют, для чего нужна закалка.

Передвигают фишку по карте на следующую станцию.

Станция «Правильное питание».

– А тем временем в «Спортландии» все дети отправляются в столовую. Посмотрели в меню, а там все перепутано.

Игра «Съедобное – несъедобное».

Передвигают фишку по карте на следующую станцию.

Станция «Движение» (переход на пляж).

– Что ж, подкрепились и набрались сил, самое время поиграть. Но сначала я хочу узнать, какие спортивные и подвижные игры вы знаете.

Дети встают в круг – все по очереди называют игру или вид спорта и показывают движения, характеризующие их. Все остальные повторяют движения.

– Хорошо, я вижу, что вы знаете очень много спортивных игр и любите заниматься спортом. А сейчас мы с вами разучим новые игры: «Колесо», «Заяц без логова» – и поиграем в них.

Передвигают фишку по карте на следующую станцию.

Станция «Морская».

Над землей летний зной, манит в лес прохлада.

К морю нам налегке пробежаться надо.

Проводится игра «Морской бой».

3. Заключительный этап.

– Что ж, мы с вами заглянули на час в страну «Спортландию». Вам понравилось в гостях? Так кто же живет в этой удивительной стране?

– В стране «Спортландия» есть своя книга, она так и называется – «Книга жителей Спортландии». Каждый из вас может оставить свой автограф и пожелание на одном из листочков «Книги жителей Спортландии».
Игры в помещении (со словами, за столом)

Найди место

      В ряд ставят стулья, сиденьями поочередно в разные стороны. Водящий берет длинную палку и начинает обходить сидящих на стульях. Если около кого-то он стукнет палкой об пол, этот играющий должен встать со стула и пойти следом за водящим. Так водящий ходит вокруг стульев, стучит то тут, то там, и вот за ним следует целая свита. Водящий начинает удаляться от стульев, ходит кругами, змейкой; остальные повторяют все за ним. Вдруг, в неожиданный для всех момент, водящий дважды стучит по полу. Это сигнал к  тому, чтобы все немедленно заняли свои места. А это теперь не так-то просто, поскольку стулья смотрят в разные стороны. Сам водящий старается занять место одним из первых. Теперь водит тот, кому не досталось места.

«Перебежчики»

Участники сидят в кругу на стульях (лишних стульев не должно быть). Водящий находится в центре круга и называет предметы, которые есть у участников, например: у кого светлая обувь. Те участники, у кого светлая обувь, меняются между собой местами. Задача водящего - занять свободное место. Кто из перебежчиков не успел занять место, становится водящим.
«Зоопарк-2»

Ребята встают в круг, каждый  из играющих берет себе какое-нибудь животное и придумывает один жест, который подходил бы этому животному, например:

Птица - разведенные в сторону руки

Цапля - поднятая  одна нога

Кошка-поглаживание себя по щеке

Суслик - руки, прижатые к груди, с опущенными кистями и т. д.

Потом один играющий показывает свой жест и жест другого, второй должен увидеть это и показать свой жест и жест другого игрока и т. д. Тот, кто замялся или задумался - выходит из игры, игра  продолжается дальше.

«Себе – соседу»

Играющие стоят в кругу, их руки вытянуты. В центре водящий. Одна рука неподвижна, другой играющие передают монетку в любую сторону по кругу, кладя ее на ладонь соседа. Но все одновременно делают характерное движение другой рукой, имитируя или не имитируя передачу монеты, со словами «себе – соседу».

«Отыщи свою обувь»

Играющие становятся в круг. Снимают с ноги (левой или правой) ботинок, тапочек, туфель. Затем надевают на глаза повязки (колпаки), несколько раз поворачиваются вокруг «оси». В это время обувь перемешивается в общей куче. По команде ведущего игроки делают шаг к куче с обувью, ищут свою, становятся на место, одевают обувь и только тогда снимают повязку с глаз. Побеждает тот, кто все это сделал быстро и правильно.  
«Крест-параллель»

Это игра-загадка. Вожатый говорит, что есть четыре положения: крест-параллель, параллель-крест, крест-крест, параллель-параллель. Нужно сказать соседу по очереди одно такое положение, догадываясь об их значении. Ведущий же будет говорить верно или не верно было сказано. Игра идет по кругу. Можно ее закончить, как только круг замыкается, можно играть до разгадки. 

Разгадка: крест обозначает скрещение ноги у сидящего человека или нога на ногу, а параллель – рядом стоящие ноги. Соответственно, нужно сказать то положение, которое обозначило бы ноги говорящего и ноги того, кому говорят. Например, у меня ноги скрещены, а у соседа – нога на ногу, я говорю ему: крест – крест.

«Коленочки»

Играющие стоят вплотную. Левая рука каждого лежит на правой коленке одного соседа, а правая – на левой коленке другого. Если круг не замкнут, то крайние кладут одну руку себе на колено. В процессе игры нужно быстро хлопать ладонью по колену, не нарушая последовательности в руках. Если кто-то хлопнул не в свою очередь или просто поднял руку, он «ошибавшуюся руку» убирает. В итоге остаются один или несколько победителей. Для повышения интереса нужно в процессе игры держать высокий темп, а в конце – иметь призы, что, впрочем, необязательно.

«Боб – Доб»

Все усаживаются за длинным столом. С одной стороны стола - водящий. Кому-нибудь дают монетку или другой мелкий предмет. Держа руки под столом, незаметно передают монетку друг другу. Внезапно водящий кричит: «Бобчинский, Добчинский руки на стол!». Все должны немедленно положить руки на стол, ладонями вниз. В том числе итот, у кого в руке в этот момент окажется монета. Водящий пытается угадать, у кого монета (по звуку, положению руки и т. д.). По его приказу руку надо поднять. Если водящий ошибся, игра повторяется, если угадал, тот, у кого оказалась монета, становится водящим, а водящий садится со всеми за стол.
«Телеграмма»

Играющие стоят в кругу, взявшись за руки. В центре стоит водящий. Он должен «перехватить» телеграмму, т. е. Увидеть, кто пожимает руки. Если он это замечает, то встает в общий круг, а попавшийся становится водящим. Если телеграмма доходит до получателя, он говорит: «Получил» и сам отправляет телеграмму кому-то.

Нельзя отправлять телеграмму рядом стоящему. Если водящий никак не может  перехватить послание, его лучше поменять.
«Самый рассеянный»

Организатор показывает участникам игры какой-либо предмет, например, карандаш, и просит всех выйти на минутку из комнаты. 

Оставшись один, организатор кладет карандаш в такое место, где он хотя и виден, но может быть замечен лишь при внимательном осмотре комнаты. Можно, например, положить карандаш на перекладину, связывающую ножки стола, на карниз и т.п. 

Когда участники игры по зову ведущего возвратятся в комнату, каждый старается как  можно скорее обнаружить карандаш. Увидев его, играющий сейчас же садится, заранее тихо на ухо сообщив организатору о находке.

Самый рассеянный – последний, может выполнить какое-либо шуточное поручение.

Подвижные игры на воздухе.
«Моргалки»

Играющие делятся на пары и встают в круг, причем один из пары стоит за другим на расстоянии вытянутых рук и смотрит строго в затылок впереди стоящему. Необходимо нечетное количество игроков, чтобы один остался без пары. В ходе игры «одинокий» подмигивает кому-то из ребят, стоящих в парах впереди, и последний должен быстро перебежать к лишнему и встать у него за спиной. Стоящий в паре сзади должен среагировать и не дать впереди стоящему убежать. Если тот все же убежал, оставшийся один моргает кому-то из другой пары. Главное условие: задние должны смотреть в затылок первым. И нельзя подмигивать соседней паре. Игра должна проходить динамично. Только смотреть, ведь можно и одежду порвать!

Лавота
    Дружно танцуем мы тра, та, та, тра, та, та

    Танец веселый наш, танец Лавота, хей!

    Все участники игры проговаривают слова и движутся по кругу в одну сторону, а потом повторяя их идут в другую сторону. Первый раз все держатся за руки потом за локти, коленки, щиколотку, уши, нос, волосы и так  далее. 

  «Я иду в поход»

Все стоят в кругу. Вожатый держит в руках мячик и говорит, что сейчас надо будет передавать мячик по кругу и говорить: «Я иду в поход и беру с собой ….(какой-то предмет)». А вожатый будет говорить, идет этот человек в поход или нет. Нужно определить критерий, по которому берут в поход.

Вожатый первый говорит эту фразу и со словами: «Пожалуйста!» передает мячик соседу. Критерий состоит в том, чтобы говорить слово «пожалуйста». А брать можно все что угодно. Вожатый помогает в разгадке, переходя и вставая в разные места по кругу.

«Третий лишний»

Все становятся в круг по парам, в затылок друг другу. Двое водящих: один убегает, второй – догоняет. Убегающий может встать третьим сзади к одной из пар, тогда стоящий впереди должен убегать. Задача убегающего осалить убегающего игрока, тогда они меняются ролями.
«Голова – хвост»

Играющие становятся в затылок друг к другу и обхватываются за пояс впереди стоящих. Первый в цепи изображает Голову, последний хвост. В игре Голова стремится поймать хвост. Все участники, стоящие между Головой и хвостом, делятся пополам. Та половина, которая ближе к Голове, помогает Голове, а та, что ближе к хвосту, помогает хвосту. Игра продолжается, пока Голова поймает хвост. Потом можно сменить Голову и хвост.

«Золотые ворота»

Играющие делятся на равные команды. Одна команда образует круг, ее игроки берутся за руки и поднимают их вверх. Между игроками должна быть достаточная дистанция, чтобы между ними мог пройти человек, хотя бы согнувшись. Другая команда начинает движение, обходя по очереди каждого игрока первой команды  и каждый раз проходя через «ворота», образованные руками игроков первой команды. Игроки второй команды держатся за руки, расцепить которые нельзя! Итак, вторая команда оказывается то в круге, то за его пределами. Первая команда в течение игры говорит:

Золотые ворота 

Пропускают не всегда.

Первый – разрешается,

Второй раз запрещается,

А на третий раз

Не пропустим вас!

На последнем слове команда резко опускает руки. Если кто-то из второй команды оказался внутри, он уходит из цепочки и встает в центре круга. Естественно, вторые играющие стараются на последнем слове быть вне круга, но не всегда удается.

Усложнить игру можно тем, что игроки первой команды говорят свои слова одними губами, внимательно глядя друг на друга, и неожиданно опускают руки. Когда во второй команде остается один человек, он признается победителем, а команды меняются ролями. 

«Лесная тропинка»

Эта игра развивает активность детей, преодолевает нерешительность, скованность, развивает способность быстро принимать решение, умение приспосабливаться к меняющимся обстоятельствам.

Игра начинается с движения детей по кругу друг за другом. По команде воспитателя: «Ямка!» каждый участник игры находит себе пару и, взявшись за руки, показывает ширину и глубину ямки. По сигналу воспитателя: «Кочка!» дети собираются в тройки, присаживаются на корточки, соединив руки всех участников над головами. По сигналу: «Горка!» один из трех ребят встает во весь рост, а остальные, присев, образуют склоны горки. Игра может происходить в медленном и быстром темпе, а также с музыкальным сопровождением.
 «Коршун и наседка»

            Играющие становятся в затылок друг к другу и обхватывают за пояс впереди стоящих. Первый в цепи изображает «наседку», все остальные - «цыплят». Один из играющих «коршун».

            Он старается схватить цыпленка, стоящего последним в цепи, наседка же всячески мешает этому, преграждает «коршуну» путь разведенными раками. Все играющие помогают наседке, перемещаясь по площадке так, чтобы конец цепи находился как можно дальше от «коршуна».

«Кошки – мышки»

Для игры выбираются два человека: один – «кошка», другой – «мышка». В некоторых случаях количество «кошек» и «мышек» может быть больше. Это делается для того, чтобы оживить игру.

Все остальные играющие встают в круг, взявшись за руки – «ворота». Задача «кошки» догнать (дотронуться рукой) «мышку». При этом «мышка» и «кошка» могут бегать внутри круга  и снаружи. Играющие стоящие в кругу сочувствуют  «мышке» и чем могут помогают ей . например: пропустив через «ворота» «мышку» в круг, они могут закрыть их для «кошки». Или если «мышка» выбегает из «дома «, «кошку» можно там запереть, т.е. опустить, закрыть все ворота. Игра эта не проста, особенно для «кошки». Пусть «кошка» проявит и умение бегать, и свою хитрость, и сноровку. 

Когда «кошка» поймает «мышку», из числа играющих выбирается новая пара.

«Билетики»

Центр круга - контролер (мальчик), внутренний круг - пассажиры (мальчики), внешний круг - билетики (девочки), ведущий садится в стороне. Мальчики и девочки разбиваются на пары становятся в круги, каждый мальчик запоминает свою девочку. Играющие начинают ходить по кругу: мальчики в одну сторону, девочки в другую. Ведущий говорит слова: едут, едут, едут,... контролер! Пассажиры берут свои билетики за руки, контролер может схватить любой билетик. Чей билетик схватил контролер, тот пассажир становится на его место. Потом пассажир должен обнять свой билетик, потом - поцеловать, а потом взять на руки. 

«Арам – шим – шим»

В центре круга стоит водящий с закрытыми глазами и вытянутой рукой. Остальные начинают водить вокруг него хоровод, громко говоря (водящий крутится на одном месте в обратную сторону): «Арам- шим- шим, Арам -шим -шим, Арамия - Зульфия, посмотри-ка на меня!» Круг и водящий по окончании слов сразу останавливаются. Тот, на кого указывает рука водящего, выходит из круга. Это должно быть лицо противоположного пола. (Если вдруг рука остановилась на человеке того же пола, то нужно смотреть по часовой стрелки до первого подходящего). Водящий и выбранный становятся спиной вплотную друг к другу. Круг начинает считать: «И - раз, и - два, и - три!» При счете «Три» оба резко поворачивают голову в выбранную им сторону. Если в результате этого лица водящего и выбранного обращены в одну сторону, то они целуются. Если лица обращены в разные стороны (например, оба повернули голову налево), то водящий и выбранный обмениваются рукопожатием. Водящий встает в хоровод, выбранный становится водящим, игра начинается сначала.

«Ручеек»
Все играющие разбиваются по парам и берутся за руки. Пары выстраиваются в колонну по два. Каждая пара поднимает соединенные руки вверх. Первая пара, стоящая в голове колонны, разъединяет руки, и оба партнера один за другим движутся внутри колонны под руками играющих. Каждый из разъединенных партнеров выбирает себе в пару другого партнера или партнершу, берет его или ее за руку и продолжает движение внутри колонны до ее конца и тут становятся замыкающей парой. Те, кто остался без пары, берут в голову колонны и начинают двигаться от ее головы до хвоста. выбирая себе нового партнера. Играйте, но не устаньте!
«Тутти-фрутти»

Все становятся в круг и рассчитываются на первый-третий. Первые номера будут, например, яблоки, вторые – бананы, третьи апельсины. В центре находится водящий, который начинает рассказ о себе и как только в своем рассказе упоминает одно из названных фруктов, то эти игроки должны быстро поменяться местами. Если водящий говорит: «Тутти-фрутти» – то местами меняются все играющие.
«Салки»
Дети расходятся по площадке, закрывают глаза, руки у всех за спиной. Ведущий обходит их всех и незаметно одному в руки кладёт платочек. На счёт «Раз, два. Три! Смотри!» дети открывают глаза. Стоя на месте, они внимательно смотрят друг на друга: «Кто же салка?» Ребёнок с платком неожиданно поднимает его верх и говорит: «Я салка!» Участники игры, стараются уйти от салки. Того, кого он коснулся рукой, идёт водить. Он берёт платочек, поднимает его вверх, быстро говорит слова «Я салка!» Игра повторяется.

«На одной ножке по дорожке»
Дети встают на краю площадки. Им предлагается допрыгать до средины площадки на правой ноге (3-4 м). Обратно дети бегут. Затем прыгают на левой ноге.
«Сумей догнать»
На площадке очерчивают или размечают предметами круг диаметром 9-12 метров. 6-8 человек располагаются по внешней стороне круга лицом против часовой стрелки не одинаковом расстоянии друг от друга и рассчитываются на превый-второй. Первые номера – одна команда, вторые – другая.

По сигналу все бегут в одну сторону, соблюдая дистанцию. По второму сигналу начинается соревнование. Задача каждого игрока осалить бегущего впереди и не дать запятнать себя сопернику, находящемуся сзади. Осаленные покидают круг вместе с тем, кто их осалил, остальные продолжают бег по кругу. Когда последний игрок осален, игра прекращается. Проигравшей считается команда, у которой больше запятнанных игроков.

Можно не разбивать участников по парам. Тогда каждый бегущий, запятнав игрока, находящегося впереди, продолжает бег по кругу, пытаясь осалить следующего, а осаленные покидают круг (идут в его середину). Выявляются 2-3 лучших бегуна, которые остаются последними.      

«Два Мороза»
На противоположных сторонах площадки отмечаются два города. Играющие, разделившись на две группы, располагаются в них. В середине площадки помещаются братья Морозы: Мороз Красный Нос и Мороз Синий Нос. Они обращаются к играющим со словами:

Мы два брата молодые,

Два Мороза удалые:

Я – Мороз Красный Нос,

Я – Мороз Синий Нос.

Кто из вас решится

В путь-дороженьку пуститься?

Ребята хором отвечают:

Не боимся мы угроз,

И не страшен нам мороз.

И начинают перебегать из одного «города» в другой. Морозы их ловят. Тот, кого им удаётся поймать, считается замороженным. Он остаётся на том месте, где был пойман, и должен, раскинув руки, преграждать путь играющим при следующих перебежках. Когда замороженным окажется так много, что пробегать станет трудно, игра прекращается. Победителями считаются те, кого ни разу не заморозили.
«Рыбак»

Инвентарь: скакалка с мешком, набитым песком, на конце.
“Рыбак “ с “удочкой” выходит на середину площадки. Остальные участники игры (до 10-12 чел.) встают по кругу. “Рыбак”, присев, вращает “удочку” вокруг себя (с перехватом), а остальные участники игры перепрыгивают “удочку” каждый раз, когда она проходит у них под ногами. Участник, осаленный мешочком по ступне, выходит из игры. Игра продолжается в течение двух минут. В конце игры отмечают (награждают) самых выносливых и внимательных игроков.

«Переход болота»
У первых участников по 2 листка бумаги.. Задача – пройти через “болото” переступая по “кочкам” - листам бумаги. Нужно положить “кочку” на пол, встать на нее двумя ногами, а другую “кочку” положить впереди себя.
Побеждает та команда, которая первая прошла “болото” (расстояние 5-6м)

«Путаница»
Команда разбивается на пары, каждая пара выбирает себе двойное имя, допустим, «Чип и Дейл», «Кофе и Хауз», «Муха и Цокотуха», «Мамин и Сибиряк» и т.д. После этого пары представляют себя и все завязывают глаза. Аниматор разводит все пары и перемешивает их на поляне, в этот момент должна быть абсолютная тишина. По команде аниматора каждая половинка начинает громко называть своё имя, а слыша имя второй своей половинки, начинает идти на её зов. Задача всех половинок в команде встретиться с завязанными глазами.

Японский журавлик
(отрядное дело)

Цели: формирование у детей ценностного отношения к понятию «мир»; развитие творческих способностей детей.

Форма: вечернее дело на сплочение.

Место проведения: беседка, площадка у «Столба мира».

Длительность: 60 минут.

Возраст участников: 11–13 лет.

Оборудование: листы белые формата А4 (по количеству участников), кисти, краски, скотч, ножницы, магнитофон, записи музыкальных композиций; оформление беседки.

Ход дела

Ведущий. Добрый вечер, ребята. Сегодня мы с вами поговорим о мире и о войне. Кто из вас может сказать, что такое война? А что такое мир? А теперь попытайтесь ответить на очень сложный и серьёзный вопрос: что людям нужно делать, чтоб не было войны?

Я хотела бы вам рассказать одну грустную историю. В 1945 году, в конце Второй мировой войны, на два японских города, Хиросиму и Нагасаки, американскими испытателями были сброшены атомные бомбы. Тогда погибло более 75 000 невинных людей, Те, кто не сгорел заживо, были обречены на медленную, мучительную смерть от заболевания крови, вызванного радиацией. В числе пострадавших была одна девочка Садако Сасаки. Она очень хотела жить и искренне верила, что не умрёт. Она подошла к врачу и спросила, когда же она, наконец, вылечится и сможет гулять и играть с другими детьми. Врач не смог ответить, что ей суждено умереть. Он ответил, что если она сделает 1000 птиц мира из белоснежной бумаги, то вылечится и спасёт весь мир от войны. Целыми днями она делала из бумаги журавликов, но силы уходили. Ко дню своей смерти она успела свернуть из бумаги 644 журавлика. Узнав об этой истории, дети всего мира начали делать журавликов и присылать ей. В Хиросиме поставлен памятник всем детям, безвинно погибшим от атомной болезни. С тех пор и до наших дней 6 августа, в день бомбардировки, этот монумент покрывается гирляндами, состоящими из тысяч и тысяч бумажных журавликов. Давайте и мы попробуем сделать таких журавликов. Для этого возьмите по листу бумаги. (Дети делают журавликов.)

Ведущий. Мир на всей земле начинается с дружбы между вами, внутри вашего отряда, между отрядами, потом – во всём лагере, в России, в мире. 

Чтец.

Двое ссорились, даже кричали,

Потом устали в конце концов,

Сердито затихли и так молчали,

Наверно, не меньше пяти часов.

А где-то в это время смеялись,

Ходили в кино и читали стихи,

Работали, пели, мечтали, влюблялись,

Смотрели спектакль, напряжённо тихи.

Где-то дома к небесам возводили,

Играли в теннис, ловили бычков,

Короче, дышали, короче, жили,

А здесь – будто склеп, ни улыбок, ни слов.
И вряд ли обоим сейчас понятно,

Что эти часы, как бессмысленный бег,

Для них потеряны безвозвратно,

Из жизни вычеркнуты навек.

Наука на всё ответы находит,

Она утверждает, имейте ввиду:

Пол человеческой жизни уходит

На сон, на транспорт и на еду.

А чем порой эта жизнь полна,

И много отпущено ль нам от века,

Ведь если подумать, жизнь человека,

Не так уж и слишком, увы, длинна.

Какой же статистик за нас учтёт

Время, ушедшее на раздоры,

На злые слова, на обиды, на споры.

А жизнь ведь не поезд, она не ждёт.

Конечно, можно хитрить, улыбаться,

Подумаешь, важный какой разговор,

А если по совести разобраться,

Сколько на свете ненужных ссор.

Поссорились, вспыхнули, побледнели.

Только б не сдаться, не уступить.

А это ведь дни, а это недели,

А может, и годы, коль всё сложить.

И хочется мне постучать, обратиться

В тысячи окон и в сотни квартир:

Кто в ссоре, прошу вас, идите мириться,

Милые люди, давайте учиться

В собственном доме бороться за мир.


Э. Асадов

Ведущий. Давайте подойдем к столбу Мира и встанем в круг. Подарите своего журавлика тому, кому вам хочется подарить тепло своих рук и частичку мира. 

(Ребята обмениваются журавликами и возвращаются в беседку.)

Ведущий. Мы уже подарили друг другу частичку мира на земле, дело осталось за всеми остальными людьми. Давайте попробуем сейчас нарисовать для них мир, но так нарисовать, чтоб любой взрослый человек, глядя на ваш рисунок, понял, что жить нужно без войны, в мире и согласии на всей земле.

(Ребята рисуют, приклеивают свои работы на стенд.)

Ведущий. Сегодня мы поговорили с вами о войне и мире, затронули много взрослых и серьёзных проблем. Я искренне желаю вам всегда жить в мире. Спасибо. На стенде находится ватман со словами:

Взрослые люди, будьте людьми,

Разве вам мало горя и тьмы?

Остановитесь! Объединитесь!

Не допустите новой войны!

(Ребята оставляют свои отпечатки под этими словами.)

Приложение

И н с т р у к ц и я  по изготовлению журавлика.

1) Взять квадратный лист бумаги.

[image: image8.wmf] 


2) Сделать сгибы, как указано на рисунке.

[image: image9.wmf] 


3) Свернуть 2 угла внутрь.

[image: image10.wmf] 


4) Завернуть уголки к центру с двух сторон.

[image: image11.wmf] 


5) Разверните крылья изнутри с двух сторон.

[image: image12.wmf] 


6) Выверните 2 подвижные «ножки» на изнанку.

[image: image13.wmf] 


7) На одной из сторон выверните уголок.

[image: image14.wmf] 


8) Согните крылышки и птица готова.

 «Заколдованный замок»
Играющие делятся на две команды. Первая должна расколдовать «замок», а вторая команда – помешать им в этом. «Замком» может служить дерево или стена. Около «замка» находятся ворота – двое ребят из второй команды с завязанными глазами. У всех игроков второй команды глаза должны быть завязаны. Они произвольно, так, как им захочется, располагаются на игровой площадке. Игроки, которые должны расколдовать «замок», по команде ведущего начинают бесшумно двигаться к воротам. Их задача – незаметно дойти до ворот, пройти сквозь них и дотронуться до «замка». Задача второй команды – постараться дотронуться до тех, кто движется к «замку», – тогда те выбывают из игры. Игра считается оконченной, когда до «замка» дотронется хотя бы один игрок перой команды. По окончании игры ребята меняются ролями.  Перед началом игры надо оговорить одно условие: будут ли ребята из второй команды стоять на месте или они могут передвигаться по площадке. 
«Комический цирк»
Задание: подготовить и показать шуточный цирковой номер. Какой это будет номер, могут решить сами ребята, или это будет указано в задании. Тогда можно провести жеребьевку. Сделаем это так: название номеров напишем на отдельных листочках, свернем их трубочкой и вложим в еще ненадутые воздушные шарики. Шарики надуем и завяжем. Приготовим все это заранее. А теперь пришла пора получить задание: группы должны выбрать шар, сделать так, чтобы он лопнул, и вытащить записку с названием циркового номера. 

Какие могут быть номера? 

· Дресированные хищники. 

· Клоуны. 

· Фокусники. 

· Канатоходцы. 

· Жонглеры. 

· Собачки-математики. 

· Акробаты. 

· Верховые наездники. 

Проведет цирковую программу клоун-конферансье, который свяжет эти номера воедино. Не забудьте про цирковой оркестр. Попробуйте изобразить его все вместе: одна группа изображает пианино, вторая – барабаны, третья – гитары, четвертая – трубы и т.д. В качестве победителя можно выбрать самый оригинальный или самый веселый номер. 
 «Конкурс градостроителей из песка»
Ребятам предлагается построить песочный город и придумать о нем легенду. Песочный город может быть средневековым, современным или городом будущего. Ребятам необходимо разработать его план, придумать необычные по архитектуре здания, башни, арки, мосты и т.д. Как у каждого большого города, у песочного должен быть свой герб. И должна быть легенда города, лучше всего таинственная, загадочная и, может быть, чуть-чуть страшная. Конкурс заканчивается экскурсией по городу (во время которой звучат легенды) и награждением самых талантливых песочных архитекторов. 
«Знакомство с лагерем»
Дети разбиваются на команды. Всем командам выдаются одинаковые задания. Кто быстрее всё выполнит – тот и побеждает. Примеры заданий:

· Посчитать кол-во кирпичных строений в лагере.

· Посчитать кол-во лавочек, беседок, веранд.

· Посчитать кол-во деревьев на липовой аллее.

· Посчитать кол-во плиток до родника.

· Узнать длину каких-либо дорожек, тропинок (в чём угодно).

· Посчитать кол-во фонарей.

· Посчитать кол-во машин на территории лагеря, отметить их цвет и номера.

· Посчитать кол-во окон какого-либо здания, стульев в клубе.

· Узнать любимое увлечение (блюдо, книгу, цветок, …) какого-нибудь из вожатых.

Инвентарь:  ручки, бумага, конверты с заданиями.
«Оригами»
Задача ребят сделать как можно больше игрушек из бумаги, раскрасить их, и творчески представить своих животных (придумать цирковое представление, сочинить легенду, рассказ или песню). Оценивается наиболее оригинальное представление.

«Цветочная азбука»
Азбука – это книга, которая знакомит детей с буквами. Каждой букве отводится своя страничка. Цветочная азбука очень похожа на обыкновенную, только в ней нарисованы цветы. На странице с каждой буквой свой цветок. А – астра, Б – багульник, В – василек, Г – гладиолус и т.д. Здесь же можно поместить стихи о цветах. Предлагаем ребятам создать такую цветочную азбуку. Для этого понадобятся листы из альбома для рисования, карандаши, фломастеры. А еще – знания цветов и фантазия. Разделите ребят на маленькие группы по 3–4 человека. Каждой группе достанется одна буква – одна страничка азбуки. Перед началом работы нужно будет вспомнить название цветка на доставшуюся букву, нарисовать этот цветок и сочинить о нем стихотворение. 

Стихотворение красиво пишется на красиво оформленных страничках. А когда работа будет окончена, приколите готовые листочки на большой планшет – у вас получится выставка. Через три дня все работы можно снять и сделать из них книжку. Не забудьте за самые интересные странички поблагодарить ребят. 

«Летний аукцион»

Отряд делится на 4 команды,  каждой команде необходимо представить на аукционе один из лотов: 

· солнце; 

· цветы; 

· ветер; 

· небо.
Свой лот нужно представить, прорекламировать и предложить покупателям. Покупателями могут служить воспитанники других отрядов или же остальные команды отряда. «Купить» лот можно «заплатив» за него песней, в которой упоминается солнце (море, цветок, ветер, небо и т.д.). Тот отряд, который последним исполнит песню получает лот. Выигрывают те, кто сумеет приобрести большее количество лотов на летнем аукционе. 
«Рыцарский турнир»
Турнир проводится в течении дня. Утром мальчики делают из бумаги и др. материалов доспехи. Девочки делают поздравительные грамоты, подарки.

Вечер:

Девочки перед турниром собирают цветы.

Турнир состоит из следующих испытаний:

1. Представление: рисуют герб, щит, придумывают имена, девиз.

2. Рисуют лошадей, дают им имена.

3. Копьём сбить кегли.

4. Стрелять из лука.

5. Комплименты даме сердца.

6. Из слова «фехтование» составить слова.

7. Верховая езда. Оседлать воздушный шарик и проскакать на нем определенную дистанцию.

8. Стихи дамам сердца.

По итогам каждого  испытания рыцарям будут присуждать баллы. В конце турнира подсчитывается общее количество баллов, и тот рыцарь, который набрал, наибольше баллов становится победителем.
«Принцесса отряда»
Каждой девочке оряда необходимо пройти ряд испытаний для завоевания титула «Принцесса отряда».

1. Рассказать о себе, представиться. (Вопросы: Какие любишь цветы?, Любимое блюдо?, Любишь ли танцевать?, спорт?, гулять?, Какое время суток больше всего нравиться?).

2. Реверанс.
3. Пройтись как: манекенщица; идешь первый раз на свидание; вредная Шапокляк; спортсменка.

4. Хозяйки:   - Если нет горячей воды в кране, в какой последовательности мыть посуду в тазике (ложки, чашки, тарелки)?

            - В какой последовательности убираться? (стирать пыль, подметать, мыть пол).

5. Спеть песню.

6. Станцевать танец: быстрый и медленный.
7. Сделать торт из цветной бумаги.

8. Сервировка стола салфетками.

Также после каждого испытание присуждаются баллы, и девочка набравшая большее всего баллов становится «Принцессой отряда»
