ЛЕТНЯЯ ФИЕСТА
(конкурсно-игровая программа)

Цель: предоставление подростку возможности проявления своего творческого потенциала.

Задачи: способствовать сплочению коллектива; диагностировать лидерские качества подростков; реализовать творческие способности, двигательную активность подростков.

Место проведения: пляж.

Участники: 60 человек, 14–16 лет.

Оборудование: музыкальная аппаратура, краски, 10 пакетов, скотч, 10 листов формата А4, карточки с написанными стихотворениями, фломастеры.

Ход дела

Дело состоит из пяти конкурсов, которые оцениваются по десятибалльной системе. Участники делятся на три команды. В состав жюри входят по одному представителю от каждого отряда-участника, а также два человека из отряда-организатора. 

1. Визитная карточка. За 3 минуты командам необходимо придумать творческую визитку, которая отражала бы их особенность. Это могут быть: кричалка, песня, танец и т. д.

2. «Боди-арт». Из команды выбирается один человек, который будет выполнять роль модели, и один человек – творец, художник, который будет рисовать красками на теле модели. Остальные участники команды могут помогать представителям своих команд. По истечении времени  жюри оценивает оригинальность сюжета рисунка.

3. «Карнавал». Из подручного материала необходимо сделать костюм, который предназначается для пляжного карнавального дефиле. Командам дается стартовый материал: по 2 пакета, скотч, два листа бумаги А4 и краски. На выполнение задания отводится 4 минуты.

4. «Клипомания». Каждой команде предлагается прослушать песню, после чего за 2 минуты предстоит придумать клип.

5. «Стихоплет». Каждой команде выдается карточка со стихотворением, в котором слова и слоги в словах перепутаны. Задача команды – отгадать стихотворение, собрать его и представить в творческой форме.

Конкурс завершается дискотекой на пляже. Жюри подводит итоги, объявляются победители, которых награждают грамотами и призами (камни, разрисованные красками).
